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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :06/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ug Kelebek Ug¢” isimli Tiirkce oyun ve Sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Temizlik Kurallarina Uyalim” isimli Fen ve Miizik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UC KELEBEK UC

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Oyun ve sanat etkinligi (Biiyiik Grup ve bireysel etkinlik))
Yas Grubu(Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELISIiM

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir Yonergeler dogrultusunda kosar
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

OGRENME SURECT

Ogretmen dersten once daire seklinde tabak, kase, gibi materyaller hazirlar.(oyuncaklarin igerisinden de olabilir)
(tabaklarin farkli biiyiiklikte olmasinin énemli). Cocuklarin tabaklari ters gevirmesini isteyerek miizikli bir oyunun
yapilacag: agiklanir. Ogretmen cocuklara biliyor musunuz ¢ocuklar bu miizigi biz kendimiz olusturacagiz. Simdi énce
“Ug¢ Kelebek Ug¢” adli parmak oyunumuzu birlikte bir 6grenelim. Parmak oyununda gegen her kon kelimesi
duyuldugunda tabaklara bir defa vurulmasini ister.

UC KELEBEK UC (Parmak Oyunu)

P1r pirpir ugtu kelebek (iki birbirine kenetlenir parmaklar agilip kapatilir ugma hareketi yapilir)
Bir o yana bir bu yana dolasti yoruldu benek. (el saga sola hareket ettirilir)

-Off..¢cok yoruldum Bir ¢i¢ek bulup konmaliyim

Bir menekse seslendi;

Kon kelebek Renkli benek yapragima kon giizel benek (sag el bagparmagi hareket ettirilir)

Pir pirpir ugtu kondu menekseye kelebek

Sonra bir ses duydu

Seslenen laleydi

Kon kelebek Renkli benek yapragima kon giizel kelebek (sol elin bagparmagi hareket ettirilir)
Kelebek ¢ok sasird1, Hangi ¢igege konayim

Menekse ve lale soyle demisler;(sol ve sag elin bas parmaklart hareket ettirilir)

Bir ona bir bana kon kelebek (iki birbirine kenetlenir parmaklar a¢ilip kapatilir ugma hareketi yapilir)
P1r ona pir bana kon renkli benek

P1r pirpir ugtu kelebek

Parmak oyununu yeteri kadar tekrar edildikten sonra 6gretmen malzemeleri bilylik daireler ve kiigiik daireler olarak
iki gruba ayirmalarini ister. Ayni oyun Ug kelebek parmak oyununda yine her “kon” denildiginde dnce biiyiik tabaga
sonra kiiciik tabaga vurularak devam ettirilir. Oyunun sonunda dgretmen ritmi olusturabilmek i¢in parmak oyununda
yer alan sozciikleri sdylemeden sadece “kon” diyerek biiyiik tabak ve kiigiik tabak arasinda bir melodi olusturulur.
Ardindan 6gretmen ¢ocuklara hangi tabaga vurdugumuzda daha kalin bir ses ¢ikiyordu. Melodimizi begendiniz mi?
Sizlerde istediginiz zaman kendi melodilerinizi olusturabilir siniz? Diyerek ¢ocuklarin bu konudaki duygu ve
diisiincelerini dinler. Ogretmen ug kelebek ug adli parmak oyununu hareketleriyle birlikte tekrar eder.

Ogretmen yere ¢ocuk sayisina esit olacak sekilde biiyiik ve kiigiik daireler koyar. Cocuklar miizik esliginde simfta
dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmen biiyiik daire der. Cocuklar biiylik daireye basarlar. Kiigiik daire dediginde
kii¢iik daireye basarlar.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara oyundaki kii¢iik daire seklinde fon kartonlarini dagitir.(6grenci sayisi kadar)
Cocuklara el baskisi ile bir kelebek yapacaklarini sdyler ve ¢ocuklara dnliiklerini giydirir. Dairenin ortasina dik olarak
elips seklinde bir kelebek govdesi ile bir yuvarlak bas ¢izilir. Oncelikle gévde ve bas pastel boyalarla boyanir.
Cocuklarn elleri renkli boyalarla boyandiktan sonra el baskisi ile kanatlar1 yapilir. Calismalar kurumak {izere sinif
panosuna asilir. Caligmay1 yaparken ¢ocuklarin masada dik oturmalarina dikkat edilmelidir.

MATERYALLER

e  Biiyiik ve kii¢iik daireler, boya kalemleri
AILE KATILIMI

e (Odanda biiytik kii¢iik hangi esyalar var?



SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

e Boyut: Biiyiik kii¢tik

e  Sekil: daire
DEGERLENDIRME
Oyunda kim birinci oldu?
Oyunda kullandigimiz dairelerin hepsi ayni miydi?
Farklar1 neydi?
Sinifimizda biiyiik/kiigiik olan neler var?
Hangi parmak oyununu oynadik?
Sanat etkinliginde neler yaptik?
UYARLAMA



TEMIiZLiK KURALLARINA UYALIM

Etkinlik Cesidi: Fen-Miizik-Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay: baglatir.
Konugmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECT

Cocuklarla korona viriisii hakkinda bir sohbet baslatilir. Son bir yilda diinyay1 etkisine alan bu viriisten korunma
yollar1 hakkinda bilgi verilir. El hijyeninin 6neminden bahsedilir. Okulumuzda ve sinifimizda nelere dikkat etmemiz
gerektigi aciklanir. Internet ortaminda hazirlanan videolar izletilir.

Giine baglama zamaninda beyaz kagit tabaga vazelin siiriiliip pencerenin 6niine birakilir. Cocuklarla. Pencere 6niine
birakilan tabak alinarak gézlemlenir. Tabak {izerindeki kirler hakkinda konusulur. Mikroplardan korunmak i¢in temiz
olmanin 6nemi vurgulanir. Saglikli olmak i¢in yenilmesi gereken yiyecekler ile ilgili sohbet edilir. “Temiz ¢ocuk ol”
adl1 sarki hep birlikte sdylenir.

TEMIiZ COCUK OL

Temiz ¢ocuk ol, Saglikli yasa

Yemekten dnce elini yika

Temiz ¢ocuk ol

Yemekten sonra,

Disini fir¢ala

Temiz gocuk ol

Sarkinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Kiigiik Dostum” ve “ Doktor” tekerlemelerini sdyleyip tekrar edeceklerini
aciklar.

KUCUK DOSTUM DOKTOR

Kii¢iik dostum gelsene Doktor gelir tik tik
Ellerini versene Elinde Ibrik
Ellerimizle sap sap Biz bu ilagtan biktik
Ayaklarimizla rap rap Tika tika tik

Bir s6yle bir boyle

Dans edelim seninle

Tekerlemelerin ardindan 6gretmen gocuklara kisa kisa oykiiler anlatir. Bu 6ykiilerde yer alan temiz ve kirli olmak ve
saglikli beslenmek ile ilgili konulara dikkat ¢ekilerek tizerine sohbet edilir.

Bir giin mert parkta oynamak i¢in arkadasi Ege’nin evlerine gitti. Annesi Ege’nin parkta oldugunu sdyledi. Mert
kosarak hemen arkadasinin yania gitti ve Ege’yi parktaki kum havuzunda traktorii ile oynarken buldu. Oyununa
katilmak istedigini sdyledi ve birlikte oynamaya basladilar. Bir siire parkta oynadiktan sonra Ege karninin aciktigini
ve birlikte evde yemek yemek icin arkadasini eve davet etti. Birlikte 6nce Mert’in annesinden gidip izin aldilar ve
Ege’nin evine gittiler. Ege eve girer girmez mutfaga kostu ve hemen yemeklerin tadina bakmaya bagladi. Arkadasi
Mert ona ellerini yikamasini hatirlatt: fakat Ege yemegini yemeye devam etti. Ogretmen hikayeyi burada sonlandirir.
Cocuklara sorar bu hikayedeki yanlisliklar nelerdi? Diye sorar.

Zeynep ve Elif ayn1 anaokuluna gidiyorlardi. Zeynep ve Elif okula servis ile gidip geliyorlardi. Serviste ve sinifta ok
iyi iki arkadastilar. Zeynep her giin servise binmeden dnce mutlaka bir seker ya da ¢ikolata ile servise binerdi. Her
seferinde ¢ok sevdigi arkadasi Elif iginde bir tane getirirdi. Fakat Elif Zeynep’in ona getirmis oldugu seker ya da
cikolatadan yemek istemedigini soylerdi. Zeynep’te arkadas1 yemedigi i¢in seker ve ¢ikolatalarin hepsini kendisi yer
bitirirdi. Bir giin Zeynep’in annesi servis soforiine Zeynep’in gelemeyecegini hasta oldugunu sdylemisti. Bunu
duyunca Elif ¢ok {iziilmiistii. O giin sinifta diger arkadaglar1 ile oyunlar oynayarak vakit gecirmis ve giliniin sonunda
da annesinin pisirmis kek ve siitiinii yerken okulda olanlar1 annesine anlatmisti. Ogretmen hikayeyi burada
sonlandirir. Ardindan Cocuklara Zeynep neden okula gidememisti? Elif neden Zeynep’in verdigi yiyecekleri yemek
istemiyordu? Diye sorar.



MATERYALLER

e Sagligin korunmasi icin gerekenlere ait resimler, kagit kabak vazelin.
SOZCUKLER

e Viriis
KAVRAMLAR

o Zat: temiz-kirli

DEGERLENDIRME

Etkinligimizde neler yaptik?

Tabak disar1 konulmadan 6nce nasildi?

Tabak igeri alindiktan sonra iizerinde neler vardi?
Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :07/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Paylagsmak Giizeldir” isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Denge” isimli hareket ve sanat etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PAYLASMAK GUZELDIR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanmim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Problemi sdyler. Probleme c¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir

MOTOR GELISIiM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanmim 6: Kendisinin ve baskalarmin haklarimm korur.

Gostergeleri: Haklarii soyler. Bagkalarimin haklar1 oldugunu sdyler.

OGRENME SURECT

Yer, toprak olarak kabul edilir. Ogretmen, biitiin ¢ocuklar1 birbirine iki metre uzak olacak sekilde
dizilmelerine yardimci olur. “Tas tas iistiine” denildiginde her ¢ocuk bir ayagini diger ayaginin istiine
koyar ve diismeden dengede durmaya calisir. Tas toprak iistiine denildiginde ayak indirilir. Ogretmen,
sasirtmali olarak bu sozleri sdyler. Sasiran ¢cocuk bir taklit yapar. Oyun bdylece devam eder. Etkinligin
ardindan “Bir Can” tekerlemesi sdylenir.

Bir cam

Iki cam

Ug cam

Dort cam

Bes cam

Alt1 cam

Yedi cam

Sekiz cam

Dokuz cam

On cam

Bu da benim amcam.

Cocuklar siiftan istedikleri bir oyuncagi alip ¢gember olurlar. Hareketli bir s6zsiiz miizik ag¢ilir ve oyuncaklari
ile dans etmeleri istenir. Miizik durunca ¢ocuklardan her biri elindeki oyuncagi sectigi arkadasiyla paylasir ve
dansa devam eder. Cocuklarin hepsinin oyuncagini degistirdiginden emin olunur. Oyunun ardindan ¢ocuklarin
ilk bagta sectikleri oyuncaklari almalar1 ve yarim daire seklinde oturmalar istenir. “Oyuncagimi paylasiyorum”
konulu sohbet baglatilir. Paylagmanin neden gerekli oldugu, paylasmazsak karsimizdaki insanin neler
hissedebilecegi hakkinda sorular sorulur. Oyuncagini paylasamayan iki ¢cocuk resmi gosterilir ve ¢ocuklardan
resimde ne gordiiklerini anlatmalar istenir. Resimdeki problem durumun ne oldugu sorulur. Ardindan oyuncagi
niye paylasamadiklari, oyuncagi elinden alinan ¢ocugun ne hissetmis olabilecegi, oyuncagi baska nasil
paylasabileceklerine yonelik ¢ocuklarin ¢6ziim yollar: liretmelerine rehberlik edilir. “mig gibi” yaparak oyuncagi
paylasamayan iki cocuk canlandirmasi yapacaklar anlatilir. iki géniillii gocuk segilir, cocuklardan birisinin eline
oyuncak verilir diger ¢ocuk arkadasimin elinden oyuncagi zorla alma roliinii iistlenir.

Dogaclamalar goniillii tiim ¢ocuklarla yapildiktan sonra degerlendirilir. “Arkadasin, oyuncagini elinden alinca
ne hissettin? Sence, arkadasin oyuncagini zorla almak yerine baska neler yapabilirdi? Oyuncagin olmadiginda
neler yapabilirsin?” sorulari ile paylasma, problem ¢6zme ve arkadaslik konular1 hakkinda sohbet edilir.

Sohbetin ardindan her ¢ocuk i¢in sopaya ip ve ipin ucuna miknatis baglanarak olta hazirlanir. Oltasin
kendi yapmak isteyen ¢ocuklara firsat verilir. Renkli kartonlardan baliklar kesilir. Baliklarin tizerine sayilar
yazilir. Baligin agzina balig1 ¢ekebilmesi icin bir atag yerlestirilir. Her ¢cocuk oltast ile bir balik tutar ve
tuttugu baligin rengini ve iizerinde yazan sayisi sdyler. Cocuklardan renklerine gore tutulan baliklar
gruplamalar1 istenir. Baliklar renklerine gore panoya {ist liste gelecek sekilde yapistirilarak grafik
olusturulur. Cocuklar grafigi yorumlarlar. En ¢ok hangi renk balik avlanmig, daha sonra hangi renk, daha
sonra hangi renk... ve en az hangi renk balik avlanmis gibi sorular sorularak grafik yorumlanir.



MATERYALLER
e Paylagma ile ilgili gérselin bulundugu bir kart, siniftaki oyuncaklar

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte sectikleri zararsiz bir oyuncagi arkadaslariyla paylagmak iizere
sinifa gondermeleri istenebilir.
SOZCUKLER
e Paylagma
KAVRAMLAR
[}
DEGERLENDIRME
Tekerlemenin adi neydi?
Tekerlemede kaca kadar saydik?
Tekerlemeyi begendin mi?
Daha 6nce boyle bir tekerleme biliyor muydun?
Paylasmak ne demektir?
Paylasmak neden 6nemlidir?
Oyuncakla her iki ¢ocugun da oynayabilmesi i¢in hangi ¢6ziim yollart iiretilebilir?
Arkadasin oyuncagini alinca ne hissettin?
Istemeden de olsa oyuncagimi vermek zorunda olunca ne hissettin?
Arkadagimin iiziildiigiinii goriince ne hissettin?
Ailenle neleri paylasirsin? Ailen seninle nelerini paylasir?

UYARLAMA



DENGE

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELIiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir

MOTOR GELiSiM

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde durur. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri {ist iiste/yan yana/i¢ i¢e dizer. Malzemeleri keser Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen yere koydugu bir blok veya ¢izdigi bir cizgi iizerinde tek ayak durmaya ¢alisir. Cocuklardan da bunu
denemelerini ister. Diismeden kalabilmek i¢in denge saglamanin dnemli oldugunu vurgular. Cocuklarla bireysel ve
esli olarak cesitli denge denemeleri yapilir. (tek ayak, bir el bir ayak, iki el bir ayak, iki el iki ayak iizerinde durarak,
bir ¢izgi lizerinde tek bagina veya bir arkadasiyla el ele tutusarak yiiriiyerek, tek ayak iizerinde el ele tutusarak vb.)e
Sinifta ¢esitli malzemeler kullanilarak ¢ocuklarin denge ile ilgili denemeler yapmalarina firsat verilir. (bir yastig1
basinda tutma, tek parmagin iizerinde cetvel, kagit tabak, fir¢a gibi bir nesneyi dengede tutma, top yastik gibi bir
nesneyi ayaklarin iizerinde tutma, merdane veya oklavayi bir ucu iizerinde elinde, ayaginda tutma, tek ayagimin
tizerinde dururken, diger dizinde bir kitap veya yastig1 bir siire tutma, bir tepside lego ve bloklari ist {iste dizme, kagit
bardaklari iist iiste dizme vb.)Denemeler yapilirken ¢ocuklarin kendi ¢éziimlerini gelistirmelerine firsat verilmeli,
¢Oziime ulasamadiklarinda yeni ¢6ziim yollar1 {iretip denemeye devam etmeleri tesvik edilmelidir. Ardindan ¢ocuklara
kartona ¢izilmis kus sablonlar1 verilerek kesip boyamalari istenir. Hazirlanan kuslar, iplerin ucuna takilir, ipler de
uzun bir ¢ubuk {izerine denge bozulmayacak sekilde baglanir.

MATERYALLER
o Kagit tabak, firga, cetvel, yastik, kitap, ahsap bloklar, legolar, ¢esitli kutular, karton, ip, tahta gubuk.
[ ]
SOZCUKLER
e Denge
AILE KATILIMI
e Ailelere bilgi notu hazirlanarak giinliik ev islerinde daha ¢ok sorumluluk vermenin ¢ocuklarin giinliikk yagam
becerilerini, motor becerilerini ve koordinasyonlarini gelistirecegi belirtilebilir, ailelerden ¢ocuklarinin
yasina uygun, onlar1 becerilerini gelistirmede yeterince zorlayacak gorevler vermeleri istenebilir.
DEGERLENDIRME
Bu etkinlikte neler yaptik?
Dengede durmaya galisirken kendinizi nasil hissettiniz?
Egyalarin dengesini nasil sagladiniz? Nerelerde yiiriirken dengeniz bozulur?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :08/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Dans Edelim” isimli hareket ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Minder Kapmaca Oynuyoruz” isimli oyun -miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Miizik etkinligi (Biiyiik Grup ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIiM

Kazanmim5. Miizik ve ritim esliinde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECT

Ogretmen siifa elinde bir miizik aleti ile girer. Cocuklara elindekinin ne oldugunu sorar. miizik aleti ile neler yapariz.
Miizik aletleri nasil sesler ¢ikarir. Miizik aletleri olmadan viicudumuzu kullanarak ritim yapabilir miyiz?
Viicudumuzu kullanarak sesler ¢ikaralim. Viicudumuzun seslerini dinleyelim. Dikkat ¢cekmek i¢in iki defa alkis, bir
defa dize vurularak simifin iginde dolagilir. “Ritim yolculuguna ¢ikiyoruz haydi trene” diyerek ¢ocuklarin katilimi
saglanir.

Cocuklara bedenleri ile ses ¢ikaracaklar1 sdylenir. Nasil sesler ¢gikarabilecekleri sorusuyla beyin firtinasi yapilir.
Cocuklarin isimleri yazilarak bir torbaya konulur. Torbadan bir tane kagit ¢ekilir.

Torbadan ad1 ¢ikan ¢ocuk grubun 6niine gelir, ileri-geri veya yan yan yiiriiyerek hareket eder. Bedenini kullanarak bir
ses cikarir. Biitiin ¢ocuklar arkadasinin yaptig1 hareketi yapar ve ¢ikardigi sesi tekrar eder. Torbada bulunan isimler
sona erdikten sonra “Bagka nasil sesler ¢ikarabiliriz, ses ¢ikarmak i¢in neler kullanabiliriz?” sorular1 sorulur.
Cocuklarin verdigi cevap dogrultusunda ¢alisma devam eder (legolar, miizik aletleri, kiipler vb.).

Cocuklara, “Belirlenen hareket ve ritimler dogrultusunda sinifimizin dansini olusturalim” denerek Orff ¢aligmalarinda
kullanilan s6zsiiz bir miizik agilir.

Hareketleri ve ritimleri belirlemek i¢in sessiz bir sekilde miizik dinlenir. Miizige uygun hareket ve ritim ¢aligmasina
birlikte karar verilir. (yedi adim dans1 internet ortamindan agilir)

Belirlenen hareketler ve ritimler miizik esliginde tekrarlanir.

Ogretmen ¢ok yoruldugunu sdyler ve bunun igin ne yapilmasi gerektigini sorar. Cocuklardan gelen cevaplar
dogrultusunda dinlenme ¢alismasi yapilir. Dinlenme ¢alismasinda ¢ocuklara ¢esitli yonergeler verilerek “kuglarin
seslerini duyuyor musunuz?, benim yanimdan bir ar1 gecti sesini duydunuz mu sizde? Uzaklardan aslanlarin sesi
geliyor? Bir sincap agagta findik yiyor galiba? “ gibi ¢esitli seslerin hayali duyumlari ile neler hissettikleri dinlenme
etkinliginin ardindan ¢ocuklara sorulur.

Swmif i¢i etkinliklerin ardindan ¢ocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Oyuncular bir yuvarlak olusturacak sekilde
otururlar. Cocuklarin arasindan bir ebe segilir. Ebe eline mendil alarak dolanmaya baglar. Bu arada " yag satarim bal
satarim, ustam 6lmiis ben satarim, ustam kékii saridir, satsam on bes liradir. Zambak zumbak don ardina iyi bak"
seklinde tekerleme sdylerler. Ebe dolasirken mendili oturanlardan birinin arkasina gizlice birakir. Eger arkasina
biraktig1 oyuncunun haberi olmussa mendili alip ebeyi kovalamaya baslar. Ebe de bir defa dolanip o oyuncunun
yerine oturur. Eger oyuncunun haberi olmamigsa ebe bir dahaki dolagsmasinda mendili alip o oyuncuya birkag kez
dokunur. O da kalkip bir defa dolanir gelip tekrar yerine oturur. Oyun béylece devam eder. Oyundan sonra oyunu
degerlendirmesi yapilir. Cocuklara tekerleme soylerken bilmedikleri kelime olup olmadig1 sorulur.

MATERYALLER
e  Miizik aletleri, oyuncaklar
SOZCUKLER
e  Orf, ritim, gosteri, dans
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e Ailece evdeki nesneler ile 6zgiin ritim ¢alismalar1 yapmalar istenebilir.

DEGERLENDIRME

Bedeninizi kullanarak nasil sesler ¢ikardiniz?

Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandiniz?
Yoruldugunuz zaman nasil dinleniyorsunuz?

Daha 6nce dans gosterisi izlediniz mi? Nasil dans ediyorlardi?
Bunlarin haricinde:

UYARLAMA



MINDER KAPMACA OYNUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun Miizik Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini syler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECT

Ogretmen minderleri belli araliklarla yerlere serpistirir. Cocuklara ‘Simdi miizik esliginde minderlerin arsinda dans
edecegiz, miizik durunca herkes minderde duracak, bir minder bos kalacak, minder bulamayan ¢ocuklar digerlerinin
yanina sikisabilir.” diye agiklar. (Cocuk sayisindan bir eksik minder konulur) Oyuna ii¢ minder kalana kadar devam
edilir. Birinci, ikinci, tliglincli gocuklar alkiglanir. Oyun ¢ocuklarin istegine goére devam eder. Yorulup oynamak
istemeyen ¢ocuklar oturarak tempo tutarlar.

Ogretmen miizik etkinligini yapmak icin ¢ocuklar1 yanina davet eder. Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Daha
sonra “Komsu” tekerlemesi birlikte sdylenir ve tekrar edilir.

KOMSU

Komsu komsu huu...
Sirtindaki ne?

Arpa

Kaga sattin?

Kirka

Eve ne Aldin?

Hirka

Cocuguna ne aldin?
Halka

Gokte ne var?

Gok boncugu

Yerde ne var?
Annen ne yapar?
Pamuk atar

Baban ne yapar?
Potin diker?

Ablan ne yapar?
Yiin dider

Adin ne Hasan

Ha ben ha sen
Tekerlemenin ardindan 6gretmen ¢ocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini ister. sinif kitapligindan segilen bir
hikaye kitab1 okunur.

MATERYALLER
e  Minderler

SOZCUKLER
e Komsu
KAVRAMLAR



AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Oyunu hangi malzemelerle oynadik?

[lk seferde kac arkadagiiz ayakta kaldi1?

Miizik durdugunda yer bulmak i¢in neye dikkat ettiniz?
Miizigi dikkatli takip ettiniz mi?

Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :09/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kedi fare” isimli Oyun, Miizik ve Sanat Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Ceviz Adam” isimli oyun-miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KEDi FARE
Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yoénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlapm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara “merhaba cocuklar, bugiin nasilsimiz” diyerek ¢ocuklar1 karsilar. Ogretmen bir giin &nce
cocuklardan yumusak tiiylii oyuncak ister. Once sizden istedigim yumusak tiiylii oyuncaklarimiz(cok biiyiik ve ¢ok
kiiglik olmayan) hazir mu ¢iinkii ¢ok eglenceli bir oyun oynayacagiz. Oyundan once Hareket Oyununu” (youtube)
oynayalim istiyorum. Internet ortamindan hareketli videolu sarki ile hareketleri taklit edilir. Hareketli oyun ¢ocuklarin
ilgi ve isteklerine gore birka¢ kez tekrar edilir. Hareketli dansli oyunun ardindan simdide oyunumuzu oynayalim
denilir. Ben simdi sizler i¢in hareketli bir miizik agacagim miizik durdugunda elinizdeki yumusak tiiyli
oyuncaklarinizi havaya atalim ve yakalamaya calisalim. Yakalamayan oyundan g¢ikacak. Haydi simdi bir deneme
yapalim der 6gretmen. Birkag alistirma yapildiktan sonra oyun oynanir. Kazanan 6grenciler alkiglanir.

Tim gocuklar daire olarak ayakta dururlar. Cocuklardan bir tanesi kedi olur ve kedinin yiizii arkaya dondiiriilerek
diger ¢ocuklardan biri fare segilir.

Kedi olan ¢ocuktan fareyi bulmasini istenir. Kediye, fare olan gocuga yaklagirsa tiim ¢ocuklarin kedi gibi
miyavlayacagi ama uzaktaysa hi¢bir cocugun ses ¢ikarmayacagi sdylenir. Kedi dairenin i¢inde ¢ocuklarin arasinda
dolagmaya baslar.

Miyavlamalar fazlalastiginda fareye yaklagsmis oldugunu anlar ve oradaki ¢ocuklar arasindan fareyi bulmaya ¢aligir.
Kedi fareyi bulursa arkadaslarindan bir tanesini kedi se¢gme hakkini kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.

Ogretmen ¢ocuklar ¢alisma masalarina davet eder. Caligma masasina gecen ¢ocuklara kare seklinde elisi kagitlari
verilir. Eligi kagidi tiggen olacak sekilde ikiye katlanir. Dik ucu yukariya dogru bakan elisi kagidinin yanlarindan her
iki tarafi da kulak olusturacak sekilde {iggen katlanir. Tepe noktasinda yer alan kése ice dogru katlanir. Arkasi
gevrilen elisi kagidina ¢ocuklar pastel boyalarin1 kullanarak kedinin yiiziinii tamamlamalart istenir. Tamamlanan
etkinlikler sinif panosunda sergilenir.
MATERYALLER
o Elisi kagidi
e Pastel boya
e  Yumusak tiiylii oyuncak
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunu eglenceli buldun mu?
Baska nasil oynanabilirdi?
Sen hig fare gérdiin mii?
UYARLAMA



CEViZ ADAM

Etkinlik Cesidi: Oyun-Miizik etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
DiL GELISIiM
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirdir.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OGRENME SURECT
Ogretmen cocuklardan halka olusturmalarini ister. Yatt1 kalkti oyununu oynayacaklarmi sdyler. Cocuklara meyve-
sebze gibi yiyecek isimleri sdyler. Cocuklar buna gore yatar kalkar. Elma yatt1 kalkt1 iiziim yatt1 kalkti, mandalina
yatt1 kalktr gibi tim ¢ocuklarin yatip kalkmalari saglandiktan sonra en son ceviz yatti kalktt der ve ceviz adam
sarkisini siiftaki miizik kosesinden alacagi davul ile calarak sdyler ilkdnce kendisi soyler. Sarki birkag kez tekrar
edildikten sonra sarkiyr davulu calarak tek basina sdylemek isteyen cocuga yardim edilerek, sarkiyr sdylemesine
firsat verilir.

CEViZ ADAM

Ceviz adam sip sap sup
Burnu uzun li i ld

Saci riizgar vu vu vu
Karni davul giim giim giim
Bize giiler ha ha ha

Sarkinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara bahgeye cikacaklarini sdyler. Bahgeden tas toplanir. Topladiklart misket
biiytikligiindeki taglar1 kullanarak 6gretmenin her bir ¢ocuk igin dnceden hazirlamis oldugu ¢izgilerin (diiz, zig zag,
egri cizgilerden olusan Kraft ya da A4 kagidina ¢izilmis her ¢ocuk icin farkli bir desen )lizerine dizmelerini ister.
Kendi kagidindaki ¢aligmasini tamamlayan ¢ocuk yanindaki arkadasi ile kagidini degistirir. Caligma tiim kagitlar ile
uygulanir.

MATERYALLER

[ ]
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e  Ertesi giin sanat etkinliginde kullanmak i¢in aile bireylerinin fotograflari istenir

DEGERLENDIRME

Oyunu begendiniz mi?

Sarki hosunuza gitti mi?

Baska hangi yiyeceklerle ilgili sarkilar1 biliyorsunuz?
Sarkimiz hangi yiyecek ile ilgiliydi?

Sarki sdylemek hosunuza gidiyor mu?

Evinizde de sarki soyliiyor musunuz?

Sizler sark1 uydurabilir misiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :10/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sirt Sirta Dans Edelim” isimli hareket ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sarkilar Séyleyip Dans Edelim” isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SIRT SIRTA DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi: Hareket, Sanat ve Oyun (Biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
MOTOR GELISiM
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser, katlar ve yapistirir.
OGRENME SURECT
Hareketli bir miizik acilir ve ¢cocuklar ikiserli es olurlar. Miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik durdugunda sirt
sirta verirler. Esini bulamayan ya da en son sirt sirta veren oyundan ayrilir. Oyun son es kalana kadar oynanir. Ikinci
oyuna gegilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 calisma masalarina davet eder. calisma masalarma gecen cocuklara A4 kagitlarmna ¢izilmis egri
ve diiz cizgilerden olusan kagitlar1 ve elisi kagitlarint dagitir. Egri ve diiz ¢izgileri ¢ocuklara agiklar. Ardindan
dagittig1 cizgilere dnce diiz olanlariin {izerine yirtma yapistirma teknigi ile diiz ¢izginin lizerine yapistirmalarini ister.
Daha sonra egri ¢izgi ile ayni sekilde ¢aligmalari istenir. Tamamlanan ¢aligmanin ardindan tekrar diiz ve egri ¢izgilere
vurgu yapilir. ¢alismalar dosyalarina kaldirilir.
Sinif zeminine tebesir ile ya da elektrik bandi ile biri diiz digeri egri iki ¢izgi olusturulur. Cizgiler ile ilgili sorgulama
baglatilir. Oyun gruplu bir oyundur. Grup baskanlar1 sayisma ile segilir. Grup baskanlar1 gruplarini olugtururlar
sirayla. Daha sonra gruplari i¢in bir isim belirlemeleri istenir. Ardindan iki ¢ocuga top verilir. Topu alan iki ¢ocuk,
once diiz ¢izginin yanindan sonra egri ¢izginin yanindan topu siirerek bitise gider. Topu c¢izgileri kullanarak bitige
gotiirebilen ilk &grenci grubuna puan kazandirir. Oyunun sonunda gruplarin puanlari hesaplanir ve kazanan grup
alkiglanir.
Ogretmen ¢ocuklara daha sonra “Mandal Takmaca” oynayacaklarim sdyler ve oyunu anlatir. Secilen ¢ocuklar miizik
esliginde mandallar1 arkadaglarinin iizerlerine takarlar. Miizik bitince mandallar sayilir. En ¢ok mandal takanlar
alkiglanir.
Bu etkinlikten sonra ¢ocuklara firga dykiinmesi anlatir. “ Simdi her birimiz birer fircayiz ve bir kagida kendi
resmimizi yapacagiz” der. Ardindan ¢ocuklar 6gretmenin verdigi yonergeler dogrultusunda viicutlarinin sdylenen
kisimlari ile hayali resimler yapmaya ¢aligirlar.
Firgalar ayaga kalksin ve kagitlara dogru ilerlesin.
Simdi kagidi basimizla boyuyoruz. Simdi kagidi kollarimizla boyuyoruz. Simdi kagid1 ellerimizle boyuyoruz.
Simdi kagidi ayaklarimizla boyuyoruz. Simdi kagidi sirtimizla boyuyoruz. Simdi kagidi topuklarimizla boyuyoruz.
Simdi sirt {istii yere yatalim. Ayaklarimizla gokyiiziine bir giines ¢izelim.
Etkinlik bitiminde 6gretmen her ¢ocuga nasil bir resim yaptigini sorar.

MATERYALLER
e  Miizik CD’si
e Elisi kagidi
e Kagitlara ¢izilmis egri ve diiz gizgiler
e  Yapistirici
SOZCUKLER
e Sirt
e Teknik
KAVRAMLAR
e  Zit: Diiz-egri
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Cizgi ¢alismasi yapilir.
Sirt sirta oynadigimiz oyunda zorlandin mi1? Grup oyunumuzu hangi grup kazandi? Neler hissettin? UYARLAMA



SARKILAR SOYLEYiP DANS EDELIiM
Etkinlik ¢esidi: Miizik-Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar
ayarlar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.  Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara dersten once cesitli duygu ifadelerinden olusan kartlar hazirlamistir. Cocuklarin minderlerini
alarak daire seklinde oturmalarini ister. elindeki duygu ifade kartlarini tek tek gostererek ne ifade ettigi iizerine sohbet
ederler. Kartlar sira ile tiim &grencilere dagitilir. Ogretmen “sen neden mutlusun, iizgiinsiin, saskinsin ve kizginsin”
gibi sorular sorarak ¢ocuklarin duygulari dinlenir.

Ogretmen sohbetin ardindan gocuklarn minderlerini yerlerine kaldirmalarim ister. daha sonra “Dans Edelim” adli
sarkili oyunun sdzlerini sdyler ¢ocuklarla birlikte sdzler ve hareketleri tekrarlar.

DANS EDELIM
Elleriyle sap sap, ayagiyla rap rap.
Otur desem otur, kalk desem kalkar.
Agil desem agilir, sagil desem sagilir.
Biiziiliince biiziiliir, siiziiliince siiziilir.
Darilinca darilir, sarilinca sarilir.
Bir s6yle, bir boyle, dans edelim biz boyle. (Hareketler sozlere gore ayarlanir.)
Cocuklarin bu sarkili oyunu ¢esitli duygu ifadeleri ile sdylemelerine de rehberlik edilir. Saskin sdyleme, kizgin
sOyleme gibi. Oyun birka¢ kez oynandiktan sonra oyunu g¢ocuklarin yonetmesine firsat verilir. Oyun g¢ocuklarin
istegine gore devam eder
MATERYALLER
[ ]
SOZCUKLER
e Biiziilme, siiziilme
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu, mutsuz, lizgiin, kizgin, saskin,
DEGERLENDIRME
Hem sarki soylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz mi1?
Oyun hosunuza gitti mi?
Dans edelim oyununun sdzlerini hangi duyguyla séylemek ten hoslandin?
Bu oyunu baska nasil oynaya biliriz?
Oyunda biiziilmek deyince ne yapryordunuz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :13/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 e,

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bana [smini Séyler Misin?” isimli drama, Tiirkce ve oyun

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okul Vakti” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BANA iSMINi SOYLER MiSiN?

Etkinlik Cesidi : Drama, Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim egliginde dans eder.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Adimn1 soyler.

Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6zlim yollart dnerir.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

OGRENME SURECI
Cocuklar ¢cember bigiminde yere otururlar. Ritim tutarak isim sdyleme g¢aligmasi yapilacagi agiklanir. Cocuklar sira ile ismini
soyler. Ardindan tiim ¢ocuklar sdylenen ismi el ¢irparak tekrar ederler. Tiim ¢ocuklar ismini sdyledikten sonra agilan miizik
esliginde tiim ¢ocuklar dans ederler. Miizik durdugunda her ¢ocuk bir arkadasi ile el sikisip ismini sdyler.
Ogretmen eline bir okul cantas1 alir. Cantay1 cocuklara gosterir.
-Cocuklar bu ¢antanin i¢inde ne olabilir
Sizin ¢antaniz var mi?
Cantaniz i¢inde neler var?
Hadi simdi ¢antamizi agalim bakalim i¢inde neler var der.
Cantay1 acar i¢inden ¢ikan esyalart masanin tizerine dizer. Cocuklara bu egyalarin isimlerini sorar.
Bu egyalarin ne igin kullanildig1 ve egyalar kullanirken nelere dikkat edilmesi gerektigi sorulur.
Ardindan eline boya kalemlerini alir.
Cocuklar bu boya kalemleri sizin olsa ne ¢izmek isterdiniz?
Cizmekte zorlandiginiz neler var?
En kolay neyin resmini ¢izersiniz?
Haydi simdi hep beraber ayaga kalkalim
Herkes bir okul esyast oldugunu diisiinsiin. Miizik esliginde bu varliklarin dans ettigini hayal edelim.
Sizce bir kalem nasil dans eder?
Sizce dans ederken resim yapilabilir mi?
Simdi bir kalem oldugunuzu hayal edin. Miizigi agtigimda dans eden bir kalem olacaksiniz. Ve dans ederken resim ¢izeceksiniz.
Miizik esliginde resim yapmaya baglayan ¢ocuklara miizik durduruldugunda hangi resimleri ¢izdikleri ve hangi renge boyadiklari
sorulur. Daha sonra Sanat etkinligi kitabinda yer alan okul ¢cantam adli etkinlik cocuklara dagitilir. Canta sekline ait parcalar
kesim cizgilerinden kesilir. Katlama cizgilerinden kisa tarafi iistte kalacak sekilde katlanir. Canta sekli elde edilir. Cantanin
kulplari sirta asilacak uzun askilart ve elle tutulacak askist katlanan ¢anta iizerine yapistirtlir. Not: Kiz ¢ocuklart pembe erkek
cocuklary mor renkli ¢cantay: yapabilir.
Cocuklardan minderleri alarak oturmalart istenir. “Cimcime okula bashyor” isimli 6ykii anlatilir. Probleme ¢6ziim iiretmeleri
istenir.
CIMCIME OKULA BASLIYOR (Kukla ile 6ykii anlatimr)
Cimcime: (Kukla sahnesinin arkasindan perdeyi aralayarak, aglayarak ¢ikar)
Alis: Aaa....cimcime neden agliyorsun?
Cimcime: Agliyorum iste... (Aglamaya devam eder)
Alis: Cimcime liitfen bize neden agladigini s6yler misin? Bak arkadaslarimizda ¢ok merak etti, (¢ocuklara donerek konusur) yle
degil mi ¢cocuklar? (Cocuklarin cevaplart beklenir.)
Cimcime: Agliyorum ¢iinkii (aglamaya devam eder)
Alis: Yoksa hasta misin?
Cimcime: Hayir hasta degilim. Ben hasta olunca hi¢ aglamam ki, hemen doktora giderim.
Alis: Peki seni boyle iizen aglamana sebep olan durum ne? Yoksa yere mi diistiin? Canin ¢ok mu acidi?
Cimcime: Diismedim, canim da acimiyor.
Alis: (¢ocuklara donerek onlara sorar) Arkadaslar sizce Cimcimeyi bdyle iiziip aglatan durum ne olabilir, i¢inizde bunu bilen biri
var m1?
Cocuklarin fikri alinir. Sdylenilenler tek tek Cimcime’ ye sorulur. Cimcime olumsuz yanitlar verir.
Alis: Arkadaglar Cimcime’ ye tekrar soralim neden agliyorsun cimcime? (Hep birlikte sorulur)
Cimcime: Ciinkii yarin okula bagliyorum?
Alis: Okula m1 basliyorsun? Peki, bunda aglayacak ne var. Bence ¢ok mutlu olmalisin.
Cimcime : Ama ben annemden hig¢ ayrilmadim. Okulda kimseyi tanimiyorum.
Alis: Cimcime bak buradaki arkadaslarinda anaokuluna geliyorlar, ama hepsi cok mutlu. Hepsi okulda oldugu i¢in ¢gok mutlu.



Cimcime: Oyle mi?

Alis: Arkadaslar hadi cimcimeye okulda yaptiginiz caligmalardan bahsedin. (¢ocuklara donerek konusur)

Her ¢ocugun fikri alinir.

Cimcime sdylenilen ¢aligmalardan birini duyunca ¢ok sevinir (6rnegin pastel boya ile resim yapma, oyun parkinda oynama gibi)
Cimcime: Okulda oyuncaklarmizda var m1?

Alis: Olmaz olur mu cimcime. Bak suradaki oyuncak dolaplarina hepsi gesit ¢esit oyuncaklarla dolu.

Cimcime: Alis ben artik okula gitmek istiyorum. Boyle giizel ¢alismalar yapmak sarkilar séylemek, resimler yapmak istiyorum.
Alis: Oyleyse bir sarki syleyelim

Cocuklara soylenilecek sarkinin segiminde fikirleri sorulur. Hep birlikte sarki s6ylenir.

Alis ve cimcime gocuklara veda ederek sahneden ayrilirlar. Ogretmen sira ile biitiin ¢ocuklara kuklalar1 verir. Cocuklara okulda
yapmaktan en ¢ok hoslandiklar: faaliyetler sorulur.
Cocuklar c¢aligma masalarina alinir. Calisma sayfalart dagitilir. Yonergeleri aciklanir.” Kahramanlarimizla tanigalim.
Kahramanlarimizin golgelerini bulup yuvarlak (O) icine alalim. Doruk ile Duru okula baglayacak okul egyalarindan Doruk’un
olmasini istediklerinizi Doruk’a, Duru’nun olmasini istediginiz okul esyalarint Duru’ya ulastiralim” yonergeli caligma sayfasi
uygulanir.
MATERYALLER
e  Miizik CD’si
e  Kukla sahnesi
e  Kuklalar
SOZCUKLER
e  Selamlagma
KAVRAMLAR
° -
AILE KATILIMI
e  Alilerden gocuklari ile birlikte okul arkadaglarinin resmini yapmasini isteyebilirsiniz.
e  Aile katilimi ¢alisma sayfalarinda yer alan “Temamiz okul” ve eglenceli sorular sayfasi ¢alismalar eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Etkinligi eglenceli buldunuz mu?
El ¢cirpmak yerine baska hangi organimizla ritim tutabilirdik?
Oyunumuzda neler yaptik?
Oyunda eslerimize neler sdyledik?
Miizik esliginde dans ederken neler hissettiniz?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

UYARLAMA



EVIiM, OKULUM, SINIFIM
Etkinlik Cesidi : Miizik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Bedenini kullanarak ritim galigmasi yapar. Nesneleri kullanarak
ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim egliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri
ard1 ardina yapar.
DIiL GELISIiM
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamm 1.Kendisine ait ozellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini soyadini sdyler.
Kazanim 15.Kendine giivenir
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeleri yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar temiz ve 6zenle kullanir
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere oturtur. Her birine gigek dagitacagim sdyler. Her gocuga hayali gigekler dagitir. Cigekleri
koklamalarn ister. Cigeklerinin {izerine bir ar1 geldigini sdyler ariy1 iifleyerek cigekten uzaklastirmalarmi ister. Once yavas yavas
sonra hizli hizli iiflenir. Daha sonra ¢igeklerini pencerenin 6niine koymalari istenir. Simdi giceklere konabilecekleri sdylenir. Arilar
viz viz diye ¢agirilir. Arilarin ¢igeklere konmasi i¢in §gretmen ritim aleti ile hizli hizli tempo tuttugunda viz viz viz diye hizli hizl
yavas ritim tuttugunda viz viz viz diye yavas yavas ses ¢ikararak arilar1 ¢agirirlar. Arilarin hepsi ¢igeklere kondu diyerek etkinlik
sonlandirilir.
Cocuklara miizik merkezindeki ritim aletleri dagitilir. Basit ritim ¢aligmalart yapilir. Ardindan her ¢ocuk adini ve soyadini ritim
tutarak soylerler. Ogretmen okul vakti adli sarkiy1 birkag kez soyler. Cocuklar sarkiya ritim aletleriyle ya da alkislayarak ritim
tutarlar.
Okul Vakti
Kalk artik sabah oldu
Her taraf sesle doldu
Giines dogdu ufku ast1
Okul vakti yaklasti

Siit¢li koseyi dondii
Biitiin lambalar s6ndii
Karanliklar uzaklasti
Okul vakti yaklasti
EVIM- OKULUM- SINIFIM
Yere birka¢ metre araliklarla iki ¢izgi ¢ekilir. Ya da sinifin birbirinden uzak ii¢ boliimii belirlenir. Olusan {i¢ alandan biri evim; biri
okulum; digeri de sinifim diye adlandirilir. Ogretmen hangi alanm adin1 sdylerse ¢ocuklar o alana kosarlar. Ogretmen ydnergelerin
temposunu arttirarak veya ardi ardina ayni alanin adin1 séyleyerek sasirtmalarda bulunur. Kosulan boliimlerde ev, sinif ya da okulla
ilgili kiigiik 6ykiinmelerle oyun daha zevkli hale getirilebilir. (Evdeyken, el yliz yikama, uyuma, yemek yeme; okuldayken,
ogretmenlere, bekei amcaya glinaydin deme ayakkabilar degistirme; siniftayken dgretmene sarilma, arkadaglarina giinaydin deme
arkadaslarla oynama resim yapma gibi..) sasiran ¢ocuklardan oyundan ¢ikarilir.
Cocuklar galigma masalarina alinir. Calisma sayfalar1 dagitilir. Yonergeleri agiklanir. “Duru ile Doruk’u labirenti takip ederek
okula ulastiralim” Y 6nergeli caligma sayfas1 uygulanir.
MATERYALLER
e  Ritim aletleri
SOZCUKLER
e  Ritim aletlerinin isimleri
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Cocuklar ritim aletleri ile 6zgiin ritimler olustururlar.
Ogrendigimiz sarkinin adi neydi?
Sarki soylemek hosunuza gitti mi?
Ritim tutarken zorlandiniz mi?
Daha 6nce bu sarkiyr duymus muydunuz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :14/09/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Qykiiyii Tamamlayalim” isimli sanat alan gezisi ve Tiirkce etkinligi

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yag Satarim, Bal Satarim” isim/i oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OYKUYU TAMAMLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Alan Gezisi ve Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.

MOTOR GELISiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belirlenen bir
mesafeyi siiriinerek gider.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla
sergiler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazamm 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri soyler.
Temel giivenlik kurallarini bilir.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde i¢inde 6grenme merkezlerine ait oyuncaklarin oldugu sepetle cocuklarin yanina gelir.

Cocuklar yardiminiza ihtiyacim var. Ogrenme merkezlerimiz icin yeni oyuncaklar aldim. Bu oyuncaklarm uygun merkeze
yerlestirmem i¢in bana yardim eder misiniz? Der

Bu oyuncak bebegi hangi merkeze yerlestirelim?

Elimdeki yapbozu hangi merkeze yerlestirelim?

Sizce bu mercek hangi merkeze konmali?

Ellimdeki bu hikaye kitabin1 uygun merkeze kim birakmak ister?

Oyun hamuru kaliplari...plastik vida vb tiim merkezlere ait ikiger oyuncak her ¢ocuga birer tane verilir. Cocuklardan bunlari uygun
merkeze yerlestirmeleri istenir. Hep birlikte sohbet edilerek fikir aligverisi yapilarak sepetteki tiim oyuncaklar tamamlanir.
Ogretmen gocuklara yardimlari iin tesekkiir eder.

Daha sonra 6grenme merkezlerinin isimleri tekrar edilir. Smifimizdaki 6grenme merkezlerini seviyor musunuz, dgrenme
merkezlerinde bagka neler olsun isterdiniz? En ¢ok hangi merkezi seviyorsunuz sorularini sorarak sohbet eder?

Cocuklar yerde yarim ay seklinde oturtularak giizel bir parmak oyunu 6greneceginden ve hikaye anlatacagindan bahseder.
Okula bagladim isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

OKULA BASLADIM

Bugiin erkenden uyandim, (Uyanma hareketi yapilir)
Ellerimi yliziimii yikadim, (El yiiz yikama hareketi yapilir)
Kahvaltida siit igtim, (Stit igme hareketi yapilir)
Yumurta, peynir recel yedim. (Yeme hareketi yapilir)

Dislerimi fircaladim, (Disler firgalama hareketi yapilir)
Giysilerimi giydim, (Giyinme hareketi yapilir)

Merdivenlerden indim

Bir, iki, tig, dort, bes, alti, yedi, sekiz, dokuz, on. (Hep birlikte sayilar sayilir)
Kapiyr agtim,

Annemi Sptiim (Opme hareketi yapilir)
Servisime bindim,

Okuluma gittim. (S.TABAR)

Ardindan 6ykii tamamlama ¢alismasi yapilir.

ECE OKULA GITMEK ISTEMiYOR

Ece bugiin okula baglayacakti. Annesi odasina gitti.

Anne: Ece uyan artik kizim bugiin okula bagliyorsun.

Ece okula gitmek istemiyordu. O yiizden annesine ¢ok uykusunun oldugunu sdyledi.
Oysa aksam erkenden uyumustu.

Annesi odadan ¢ikti. Kahvaltiy1 hazirlamak i¢in mutfaga gitti.

Kisa siire sonra tekrar Ece’nin yanina gitti.

Anne: Ece artik uyan kizim okula geg kalacaksin.

Ece: Anne karnim agriyor bugiin okula gitmesem olur mu?

Annesi, Ece’nin okula gitmek istemedigini anladi.



O sirada babasi eve geldi.

Elinde bir paket vardi. Ece babasini gériince ¢ok sasirdi.

Ece: Babacim sen neden evdesin?

Babast: Bugiin senin okuldaki ilk giiniin. Isyerinden izin aldim. Okula birlikte gidecegiz dedi.

Ece ¢ok sasirdi. Babasinin elindeki paket dikkatini ¢ekti.

Ece: Baba elindeki pakette ne var?

Baba: Bu paket senin i¢in hadi a¢ bakalim

Ece heyecanla paketi agt.

Paketin iginden...................

Oykiiniin sonu ¢cocuklarla birlikte tamamlanir.

Sizce paketin i¢cinden ne ¢ikt1?

Sizce Ece okula gitmis midir?

Ece neden okula gitmek istemedi?

Siz okula bagladiginiz giin neler hissettiniz? Vb sorular sorularak cevaplari alinir.

Oykii tamamlandiktan sonra Cocuklar ¢aligma masalarina alimir. Oyun hamurlari ve hamur kaliplari dagitilir.

Cocuklarin 6zgiin iiriinler olusturmalarina imkan verilir. Isteyen ¢ocuklara hamur kaliplari verilerek istedikleri sekilleri
cikartmalari yoniinde desteklenir. Caligma sonunda ¢ocuklar yaptiklari iiriinleri arkadaslarina anlatir. Yapilan iirtinler okulun
girisindeki bir masada ailelerinin gorebilecegi bir alanda sergilenir. Cocuklarla lavaboya gidilerek el ve yiiz temizligini
yapmalarina rehberlik edilir.

Cocuklarla birlikte okulda galisanlar ziyaret edilerek sohbet edilir.

Ogretmen ¢ocuklara sdyle seslenir. “Cocuklar hayali trenimize binip yolculuga ¢ikmak ister misiniz? Evet ise hemen trene
binelim” ¢ocuklar arka arkaya siralanir. Ogretmen diidiigii calar ve yolculuk baslar. Cocuklara okulu daha yakindan tanimak igin
bu geziyi yaptiklari sdylenir. Hep birlikte miidiir odasina, miidiir yardimcilar1 odasina, 6gretmenler odasina, memur odasina varsa
yemekhane, mutfak, hizmetli odasi v b boliimlere gidilir. Calisanlarin ne is yaptigi hakkinda konusulur. Gezi sonunda sinifa
doniiliir ve gezi degerlendirilir.

Trenle nereyi gezdik?

Yolculugumuzda kimlerle tanigtik?

Tanigtigimiz insanlara ne demeliyiz?

Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Okula geldigimizde oyun oynariz, sarkilar soyleriz, resim yapariz.
En ¢ok ne yapmaktan hoslaniyoruz? Sohbet edelim. Sinifimizda neler var? En ¢ok hoslanacagimiz yerin resminin cicegini
boyayalim. Anaokulunda cegitli merkezler vardir. Cocuklar bu merkezlerde oynar. Okulda calisan bir ¢ok gorevli vardir. Okul
miidiirii okulu yonetir...Ogretmen resminin oldugu cerceveyi en sevdigimiz renkte boyayalum” Y 6nergeleri dogrultusunda
¢alismalar tamamlanir.

MATERYALLER

e Oyun hamurlarn

e Kaliplar
SOZCUKLER

e Kalip

e  Yolculuk
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
e  Ailelerine ¢ocuklariyla okul hakkinda sohbet ederek, okulda neler yaptiklar: hakkinda sohbet etmeleri 6nerilir.

DEGERLENDIRME

Hangi renk oyun hamurlariyla oynadiniz?

Oyun hamuru ile oynamak eglenceli miydi?

Oyun hamuru sert mi, yumusak mi?

Hangi siiri sdyledik? Oykiimiiziin sonu nasil bitti?
Siz okula basladiginiz da neler hissettiniz?
Okulda neler yapmaktan hoglantyorsunuz?

UYARLAMA



YAG SATARIM BAL SATARIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10. Mekéanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
DIiL GELISIiM
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.
MOTOR GELISiMi
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanma alinir. El ele tutusup halka olmalar1 saglanir. Ogretmen, asagida sozleri sdylerken, cocuklar bu sézlere gére
devinimler yaparlar. Once biiyii biiyii, sonra da kiiciil kiiciil oyunu oynanir.
Biiyii Biiyii
Biiyii biiyii
Kollarmi yukariya kaldir
Daha ¢ok kaldir, daha ¢ok kaldir
Ayak parmaklarinin ucuna bas
Daha ¢ok yiiksel, daha ¢ok yiiksel
Biiyii biiyii kocaman ol, biiyii bilyii kocaman ol...
(Cocuklar en ¢ok yiikseldiklerinde, ara vermeden kiigiil kii¢lil oyununa gegilir. )
Kiigil kiigtil
Kollarmni indir
Comelerek biiziil
Daha ¢ok biiziil, daha ¢ok biiziil
Kiigiil kiigiil, minicik ol...
Ikinci oyuna gegilir. Bir ebe segilir. Ebe eline mendil alarak ¢emberin etrafinda dolagmaya baglar. Bu arada " Yag satarim bal
satarim, ustam Olmiis ben satarim” seklinde tekerleme soylerler.
Ebe dolasirken mendili oturanlardan birinin arkasina gizlice birakir. Arkasina biraktigi oyuncunun haberi olmussa mendili alip
ebeyi kovalamaya baslar. Ebe de bir kez ¢emberin etrafinda dolasip o oyuncunun yerine oturur.
Oyunun bitiminde degerlendirme yapilir. Cocuklara tekerleme sdylerken bilmedikleri kelime olup olmadigi sorulur.
MATERYALLER
e  Mendil
SOZCUKLER
e Ebe
KAVRAMLAR
° -

AILE KATILIMI

e  Ailelere ¢ocuklari ile beraber geleneksel ¢ocuk oyunlarini arastirmalart ve segtikleri birisini oynamalari Onerilir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Mendil disinda hangi nesneyi kullanabilirdik?
Tekerlememiz nasil bagliyordu?
Arkasina mendil saklanan ¢ocuk ne yapt1?
Daha 6nce “Yag satarim bal satarim” oyunu oynamis miydin?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :15/09/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PRSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sumf Kurallarinz” isimli miizik ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bir Giin Okula Giderken” isimli Tiirk¢e, miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SINIF KURALLARIMIZ
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamml. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

KazammS. Nesne ya da varhiklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne /varligin kullanim amaglarini soyler.
DIL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim?7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISiM

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara okulda uyulmasi gereken kurallar oldugu sdylenir. “Sirasini bekleme, arkadaglarina zarar vermeme, sinifta kosmama,
oynadiklar1 oyuncaklar1 yerine kaldirma, dolabini diizenli tutma, konusmak i¢in s6z isteme, birisi konusurken soziinii kesmeme”
vb. kurallar iizerinde durulur. Kurallarin neden énemli oldugu, kurallara uyulmadiginda neler olabilecegi sorulur. Cevaplar
dinlenerek gerekli agiklamalar yapilir. Kurallarla ilgili resimler gosterilerek sohbet sona erdirilir Bu kurallarin neler oldugu sorulur.
Cocuklara oynadigimiz merkezlerde oyuncaklari diizeltmeden gelisigiizel yerlestirsek ne olur?

Smifta herkes yiiksek sesle konussa, oyun saatinde sinifta siirekli kossak, arkadaglarimizin oyuncaklarini izinsiz alsak ne olur?
Hep birlikte sinifimizin kurallarini belirleyelim der.

Sizce simifimizda hangi kurallar olmali?

Cocuklarin goriigleri alinir. Hep birlikte kurallar belirlenir. Kurallara uymadigimizda ne gibi sorunlarla karsilagsacagimiz tartigilir.
Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Ogretmen ¢ocuklardan boya kalemleri ve resim kagidi almalarin ister.

Kurallarla ilgili bir resim yapmalarini ister. Resimler yapildiktan sonra her gocuk yaptigi kuralin resmini arkadaglarina anlatir.
Sar makaray1 adli tekerleme 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir.

SAR MAKARA

Sar sar sar makaray1
Co6z ¢dz ¢6z makaray1

Soyle de boyle sap sap
Komsu komsu tak tak
Aslan geliyor
Kaplan geliyor tip
Cocuklarla birlikte miizik merkezine gidilir. Cocuklara istedikleri bir miizik aletini almalar1 sdylenir. Ritim aletleri tanitilarak
isimleri ve nasil kullanildig1 hakkinda sorgulama baslatilir. Basit ritim ¢aligmalar1 yaptirilir. ““Yasasin Okulumuz” sarkist
Ogretmen tarafindan birkag kez tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklardan ritim tutarak sarkiya eslik etmeleri istenir.

Yasasin Okulumuz

Daha diin annemizin Simdi okullu olduk
Kollarinda yasarken Siniflar1 doldurduk

Cicekli bahgemizin Sevingliyiz hepimiz
Yollarinda kosarken Yasasin okulumuz

Calisma sayfas1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.” iki resim arasindaki bes fark bulalum. Birbiriyle iligkisi olanlar: ¢cizgilerin
iizerinden giderek birbirine ulagtiralim. Birbiriyle iligkisi olanlar: ¢izgilerin iizerinden giderek birbirine ulagtiralim”
MATERYALLER

e Ritim aletleri, Siif Kurallar {le flgili Resimler
SOZCUKLER
e Ritim
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy1 soyledik?
Ritim ne demektir?
Hangi ritim aletlerini tanidik?
Sarkimiz1 begendiniz mi?
Ritim aletlerini kullanirken neler hissettiniz?

UYARLAMA



BiR GUN OKULA GIDERKEN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .....cueueee

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2. Nesne/durum olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler. Nesne/varligin rengini soyler.

Kazamim 17. Neden—sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

MOTOR GELISiM

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara iki hikadye kitap gosterilir ve bunlardan birini sayisma ile secilecekleri sdylenir. Sayisma ile segilen hikaye kitabi
¢ocuklara okunur. Hikdyede gegen olaylar ve olaylarin kahramanlari {izerine sohbet edilir. Hikdye kahramanlar1 bir sarki sGyleseler
hangi sarkiy1 sOylerdi? ve nasil dans ederlerdi? diye sorulur. Cocuklarin istekleri dogrultusunda miizik acilir hikayedeki
kahramanlarin 6zelliklerine gore cocuklarin dans etmeleri istenir. Ardindan arkadas isimli siir hep birlikte sdylenir.

ARKADAS

Arkadaglarim var benim

Onlar ¢ok severim

Birlikte eglenir cogarim

Ayrilinca hemen 6zlerim

Etkinligin ardindan gocuklarin ¢ember olusturacak sekilde yan yana ayakta durmalari istenir. Verilen komutlara gére olduklari
yerde yiiriirler. Hizl, yavas, asker gibi, yasl gibi ¢ocuklarla birlikte “Bir Giin Okula Giderken” sarkis1 ile birlikte oyunun oynanisi
cocuklara anlatilir. Sarkinin sozleri esliginde, 6ykiinme hareketleri yapilarak oyun oynanir.

BIR GUN OKULA GIDERKEN

Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,

Onde siislii bir hanim, yiiriidii adim adim.

Tin tin tin, tin tin tin (Sislii bir hanim gibi saglar1 savrularak, ayak uglarinda ritme gore yiiriiniir.)
Bir giin okul giderken, her seye dikkat ederken,

Onde yasli bir ihtiyarcik, yiiriidii yavascacik,

Him him him, him him him (Elinde bastonu olan yagl gibi yiiriiniir.)

Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,

Bir kiigiik kiz atladi, topu diistii patladi.

Pat pat pat, pat pat pat (Sanki top ziplatarak yiiriir gibi yapulir.)
Onde kiigiik bir asker, gecti selam ¢akarak
Rap rap rap, rap rap rap (Asker gibi adimlayarak yiiriiniir.)

Oykiinmenin ardindan g¢ocuklardan biri ¢agirilir ve gdz bandi ile gozleri kapatilarak yere oturtulur. Sonra oturan gocuklardan biri
ismi sOylenmeden isaret edilerek ¢agirilir ve gozii baglanan g¢ocugun karsisina oturtulur. Gozii baglanan cocuktan elleriyle
kargisindaki arkadasina dokunarak, kim oldugunu anlamasi istenir. Eger gozii baglt olan ¢ocuk, karsisina oturan ¢ocugun kim
oldugunu bulamazsa, ¢ocuktan “Ot kusum 6t” demesi istenir. Karsisina oturan ¢ocuk da “cik, cik, cik” der. Gézii baglt olan gocuk
arkadasini sesinden de tantyamazsa ipuglariyla yardimer olunur (siyah sagli, uzun boylu, erkek, ¢ok iyi futbol oynar, vs.). Oyun
tiim ¢ocuklarin katilimi saglanana dek devam eder.

MATERYALLER

e  Hikaye kitaplari



e  Miizik calar
e G0z band:
SOZCUKLER
° -
KAVRAMLAR
° -
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Hikayeyi sevdiniz mi?
Hikayedeki kahramanlardan en ¢ok kimi sevdiniz neden?
Miizik esliginde kisileri canlandirirken en ¢ok kimleri canlandirmay1 sevdiniz? Neden
Gozleriniz kapatildiginda ne hissetiniz?
Arkadasini tanimak zor oldu mu?
Cevrenizde Sarkida gecen karakterlerden hangilerini gérdiiniiz?
Siz okula gelirken kimlerle karsilastiniz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :16/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim Masalim” isimli Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Esya Saklama Oyunu” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BENIM MASALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): .....ueeee

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 2. Nesne/durum olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili gercekleri aciklar. Ipuglarmi birlestirerek tahminini
sOyler. Gergek durumu inceler.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde &geleri dogru
kullanir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

MOTOR GELISiM

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Merak ediyorum etkinliginde 6gretmen eline bir kitap alarak ¢ocuklara seslenir. Cocuklar kitaplarin nasil hazirlandigini biliyor
musunuz? Kitaplar1 yazan kisilere ne denir? Kitapta yer alan resimleri yapan kisilere ne denir? Vb. diyerek sohbeti baslatir.
Caligma sayfasinda yer alan kitaplarim nasil oldu sayfasinda yer alan gorselleri de gostererek anlatimini siirdiiriir.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir “Ben kitaplart ¢ok seviyorum. Kitaplarimizi kirtasiye ve kitapgidan biz aliriz. Bu kitap
kapagint cocuklarin ¢ok sevecegi renklere boyayalim. Duru’nun yanindaki aymi kitaplari sayalim. Kitap sayisi kadar cicek
boyayalim. Kalemleri yuvarlak icine alalim. Carpt isareti yapalim. Resimlerin gélgesini bulup ¢arpi isareti ile igaretleyelim”
yonergeli ¢aligma sayfasi 6gretmen rehberliginde yapilir.

Cocuklarla birlikte etkinlik masalarina gecilir. Cocuklardan renkli A4 kagitlarindan istedigi renkteki kagidi almalar1 istenir.
Ogretmen, masalara 6nceden hazirlanus oldugu degisik boyutlardaki resimlerin oldugu kagitlari, yapistiricilari, makaslar1 ve kuru
boyalar1 masalara dagitir.

Cocuklar masalara gecerler ve etkinligin nasil yapilacagi anlatilir.

“Masadaki resimleri kesip bunlarla renkli kagitlarinizla kendi hikayenizi olusturmanizi ve bize anlatmanizi istiyorum” der ve
cocuklar etkinlige bagladiginda 6gretmen de ¢ocuklara rehberlik eder.

Cocuklar kagitta bulunan resimleri inceleyerek dilediklerini kesip renkli kagitlarina yapistirirlar. Ardindan resimleri boyayarak
olusturduklar1 hikayelere isim koyarlar ve siniftaki arkadaslarina anlatirlar. Ogretmen yapilan ¢aligmalar1 panoda sergiler.

Caligmalarin ardindan 6gretmen c¢ocuklara siniftan ii¢ adet kitap seger. Se¢mis oldugu kitaplarin kapak resimleri, renkleri
igerisindeki kahramanin 6zelikleri ile ilgili tanitim yapilir. daha sonra bir 6grenci segilir. Se¢ilen dgrenci digar1 ¢ikarilir. Diger
ogrenciler ile tanitilan {i¢ kitaptan bir tanesi belirlenir. Ebe olan 6grenci simifa davet edilir. Segilmis olan kitabin 6zellikleri
hakkinda ipuglari alarak arkadaglarmin segmis oldugu kitab1 bulmasi istenir. Kitabin kahramani, rengi, kahramaninin 6zelikleri ile
ilgili ipuglari ile secilen kitab1 bulmasi istenir. Segilen kitabi bulamayan 6grenci kitabin kahramaninin taklidini yapmast istenir.
MATERYALLER

e  Renkli resim kagitlari, kuru boyalar, makas, yapistirici, smif i¢i hikaye kitabi
SOZCUKLER

e Hikaye
KAVRAMLAR

° -
DEGERLENDIRME
Hikayenizi hazirlarken neler hissettiniz?
En ¢ok hangi arkadasimizin hikayesini begendiniz?
Secilen kitab1 tahmin ederken zorlandin mi?

UYARLAMA



ESYA SAKLAMA OYUNU
Etkinlik Tiirii: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELISiM

Kazamm 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik topu yerde yuvarlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DIL GELIiSiMi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

“Egya saklama “oyunu oynanir. Bir ¢ocuk ebe olarak segilir ve ebe bir siire i¢in sinif digina ¢ikarilir. Bu arada bir ¢ocuk eline
verilen oyuncagi diger ¢ocuklarla birlikte sinif iginde bir yere saklar. Ebe smifa girdiginde oyuncagi ¢evrede aramasi istenir. Ebe
oyuncagi ararken diger ¢ocuklar da ar taklidi yaparlar. Cocuklar ebe oyuncaga yaklagtiginda vizilt1 seslerini arttirirlar, oyuncaktan
uzaklagtifinda vizilt1 sesini giderek azaltirlar. Belirlenen siire icinde ebe oyuncagi bulursa alkiglanir, bulamazsa yeni bir ebe
secilerek oyuna devam edilir.

Smifin ortasina farkli renklerde toplar getirilir. Cocuklardan karsilikli belli bir mesafede oturmalari istenir. Cocuklar iki gruba
ayrilir. Gruplar karigik olarak daire seklinde otururlar. Topu tek elle yerden yuvarlayarak grup arkadasina atmasi istenir. Grup
arkadaginin digindaki arkadagina atanlar oyundan ¢ikar. Diger gruptan olan arkadasi atilan topu yakalarsa diger grubun oyuncusu
oyundan ¢ikar. Oyun iki gruptan ikiser kisi kalana kadar devam eder. Oyunun sonunda kazanan grup alkislanir.

MATERYALLER

e  Oyuncak

e Top
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

° -
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyuncagi ararken hangi ip ucunu gore hareket ettin?
Oyuncagi bulamadiginda ne hissettin?
Daha 6nce buna benzer oyun oynadin mi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :17/09/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Zarflarda Ne Var?” isimli okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kendimizi Korumalyiz ?” isimli oyun ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ZARFLARDA NE VAR?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizin1 ve siddetini
ayarlar.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
BIiLiSSEL GELISIiM

KazammS5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini s6yler. Nesne /varligin rengini sdyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 15.Kendine giivenir

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelere otururlar. Ogretmen elinde her cocuk icin hazirladig: kiigiik zarflarla gocuklarn yanina gelir Her ¢ocuga bir
tane zarf verir. Ogretmen ,,Cocuklar elinizdeki zarflarin iginde sizce ne olabilir. Fikri olan bizimle paylassin liitfen” cocuklar
tahminlerini paylasirrlar. Ardindan herkes zarfini agar. Zarflarin iginden ¢igek kelebek boncuk ugur bocegi kurdele sekilleri
cikmistir. Ogretmen ¢ocuklara zarflardan ¢ikan sekilleri incelemelerini ister. Resimlerin ortak 6zelliklerinin neler oldugu
sorulur.Ortak 6zelligin kirmizi renk oldugu ¢ocuklar tarafindan belirlenir. Daha sonra ¢ocuklardan ellerinde ayn1 sekil olanlarin
grup olugturmalari istenir.

Olusgan gruplar kag kisi olduklarmi sdylerler. Gruplar ¢aligma masalarina alinir.

Her gruba yarim tabaka beyaz fon kartonu ve kirmizi pastel boyalar verilir

Cocuklara ,,Kirmizi deyince akliniza ilk ne geliyor onu ¢izmenizi istiyorum der.Cocuklar ¢izimlerini yaptiktan sonra her grup neler
¢izdigini arkadaglarina sunar.

Oyunun ardindan 6gretmen “Kirmizi top” adli parmak oyununu oynar.

KIRMIZI TOP
Benim kirmizi bir topum var (iki el havada birlestirilerek yuvarlak yapilir.)
Yumusgak m1 yumusak (Parmaklar acilir kapatilir)
Onu hop havaya atarim (Top havaya atilir gibi yapilir)
Yere diislirmeden yakalarim (YYakalama hareketi yapilir)
Bazen de yerde ziplatir (Sag elle top ziplatiyormus gibi yapilir.)
Ona kadar da sayarim (Birden ona kadar ritmik sayilir)
KIRMIZI
Daldan sarkiyor

Kirmizi elmalar
Iste bakin orada
Kirmizi kiraz da var
Cocuklar oyun alanina alinir. Kirmizi renk oyunu oynayacaklar sdylenir.
Kirmizi bir balonu ¢ocuklara gdstererek balonun hangi renk oldugunu sorulur. Kirmizi cevabini aldiktan sonra ¢ocuklardan ¢ember
bi¢iminde yere oturmalarini istenerek oyuna gegilir.
Agilan miizik esliginde balon elden ele dolasir. Miizik durdugunda balon elinde kalan ¢ocuk sinifta kirmizi renkli bir nesnenin
admi1 soyler.
Ornegin; “balonum kirmizi renk tipk1 oyuncak sepetimiz gibi, ya da balonum kirmizi renk tipki topum gibi vb. Tiim cocuklarm
katilim1 saglandiktan sonra oyunun ikinci asamasina gegilir.
Oyun alaninin zeminine biiyiik boy gember sekli ¢izilir. Cemberin ortasina ¢esitli renklerde legolar dokiiliir. Cocuklar agilan miizik
eslinde gemberin disinda serbest dans ederler. Miizik durduruldugunda her ¢ocuk ¢emberin iginden kirmizi bir lego alip ¢emberin
etrafina dizilirler.
Matematik kitabinda yer alan ¢aligma sayfas1 uygulanir. “Pirpir’in hareketlerine dikkat edelim. Her hareketin golgesini cizgi ile
birlestirelim. En ¢ok elma olan agacin altindaki ¢icegi kirmizi renk ile en az elma olan agacin altindaki cicegi istedigimiz renk
ile boyayalim. En az kitap olan kutuyu isaretleyelim. En az kalem olan kalemligi isaretleyelim. En ¢ok kus olan aga¢ dalim
isaretleyelim. Icinde en az meyve suyu olan bardag isaretleyelim”
MATERYALLER

e  Kirmizi Legolar kirmiz1 balon zarflar
SOZCUKLER

o Zarf

KAVRAMLAR
. Renk: Kirmizi
AILE KATILIMI



e  Velilere notlar yazilarak 6grenilen parmak oyununun evde ¢ocuklariyla birlikte tekrar edilmesi istenir.
e Aile katilim galigma sayfalarinda yer alan gélge ve kirmizi renkle ilgili ¢aligma sayfalar1 eve gonderilir.

DEGERLENDIRME

Zarflardan hangi varliklara ait resimler ¢ikt1?
Kirmiziyla ilgili hangi resimleri ¢izdik?

Kag grup olustu?

Parmak oyunumuzun adi neydi?

Oyunda hangi malzemeyi kullandik?

Sence oyunumuz eglenceli miydi?

UYARLAMA



KENDIMiZi KORUMALIYIZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve_ Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanmim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamm 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. Diigme agar. Diigme kapar. Ayakkab1 bagciklarini ¢dzer. Ayakkabi bagciklarini
baglar.

Kazamm 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari s6yler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri soyler.
Temel giivenlik kurallarin bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aligkanliklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza
aninda yardim ister.

OGRENME SURECI

Ogretmen giivenlik egitimi ile ilgili sohbeti baslatir. Tanimadigimiz biri ya da birileri size yaklasip anneni babani tantyorum hadi
seni ona gotiireyim dediginde ne yapmalisiiz? diye sorar. Cocuklarmn cevaplari dinlenir. Ogretmen tanimadiklar kisilere
giivenmemek gerektigini sdyler. Tanimadigimiz insanlar seni eve gotlireyim derse ya da yiyecek uzatirsa hemen oradan
uzaklagmalar1 gerektigini sdyler. Yardim gerektiginde anne babamiz 6gretmenimiz akrabalarimiz ve {iniformali kigilerden
istemeliyiz. (Polis, Asker )

Cocuklara ¢aligma sayfasi1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Duru ve Doruk ne yapmus dinleyelim. Dogru davrandiklar: i¢in
resimlerin ¢ercevesindeki yildizlart kirmizi renge boyayalim. Cergeve icindeki nesnelerden iki tanesini secip carpt isareti ile
isaretleyelim. Nesnelerden birisini de ailemizle belirleyelim. Aile sifremizi olusturalim. Durunun giivendigi kisilerin resimlerini
inceleyelim. Bos yuvarlaklara giivendigimiz iki kiginin resmini ¢izelim”

Cocuklarla birlikte agagidaki tekerleme sdylenerek oyun alanina gegilir.

“Elleri vuralim sap sap sap sap sap,

Ayaklar1 yapalim rap rap rap rap rap

Elele tutusalim, halka olalim.

Haydi oyuna baslayalim.”

“Oyun icin simifi 2 gruba ayirir. Her gruptan bir cocuk giydirilmek iizere secilir. Uzerlerindeki giysilerin bir kismi (hirka, corap,
ayakkabi) cikarilir. Miizik basladig1 anda her iki grup da arkadaslarim giydirmeye baslar. {1k giydirme ¢alismasini tamamlayan
grup oyunu kazanir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.

MATERYALLER
e  Hirka, corap
e Ayakkabi vb.
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  Cocuklarin kiyafetlerini kendilerinin segmelerine ve giymelerine firsat vermeleri ve bu konuda evde galigmalar yapmalari
istenir.
e  Cocuklariyla birlikte giivenlik sifresi belirlemeleri gerektigi anlatilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi konuda sohbet ettik?

Tanmimadigimiz insanlara karsi neden dikkatli olmamiz gerek?
Zor durumda kaldigimizda kimlerden yardim istemeliyiz?
Oyunu eglenceli buldunuz mu?

Kiyafetlerinizi evde kim giydiriyor?

Bagkasini giydirirken zorlandiniz mi?

Arkadagsini giydirirken neler hissettiniz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :20/09/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PRSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kirmuzi Balik Golde Yiiziiyor?” isimli oyun, hareket ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam

“Okulumuzun Bahgesi isimli fen, matematik ve sanat etkinligi
“Tahta Kopri” isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KIRMIZI BALIK GOLDE YUZUYOR
Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELLERI

DIL GELIiSiMi

Kazamm?7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kazamim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne /varligin rengini sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara sinifimiza kirmizi renk kdsesi hazirlayacagiz der. Bu kdseye kirmizi renkte olan varliklarin resimlerini
sergileyecegiz.

Kirmuzi renkte meyveler hangileridir?

Kirmiz: renkli sebze var mu?

Kirmizi renkte baska neler var?

Kirmizi bir esyaniz var mi? Adi ne?

Sinifi esit sayida gruplara boler. Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kirmizi renkte olan varliklardan hatirladiklar: bir tanesinin
resmini ¢gizmesini ister. Yapilan resimler hakkinda konusulur. Ardindan fen merkezinde uygun bir alanda sergilenir.

Sizce hangi esya kirmizi olsa komik olurdu?

Hangi hayvan kirmizi renkte olsun isterdiniz?

Kirmizi olmasini istediginiz bir egyaniz var mi? Vb sorular sorar. Cocuklarin cevabi dinlenir.

Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. Ogretmen kirmizi balik sarkisini ve sarki sdylenirken yapilacak hareketleri soyler.
KIRMIZI BALIK

Kirmizi balik gélde, kivrila kivrila yiiziiyor

Balik¢1 Hasan geliyor, oltasini atiyor.

Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme.

Baliker seni tutacak, sepetine atacak.

Kirmiz1 balik kag kag kag

Sayismaca ile bir ¢ocuk ‘kirmizi balik ‘olur. Kirmizi fon kartonundan hazirlanan balik sekli ¢ocugun yakasina takilir Cocuklara bu
oyunda bir karakterin eksik olup olmadigi sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra ‘balikgr Hasan ‘rolii i¢in bir ¢ocuk segilir.
Sarkinin s6zlerine gére oyun oynanir.

Oyunun sonunda dgretmen ¢ocuklara’

“Baligimizin rengi ne?

“Baliklar nerede yiizerler?

Sizce balik neden kagiyor olabilir?

Sorularini sorarak her ¢ocugun diisiincelerini ifade etmesi saglanir. Ardindan smifta kirmizi nesneler bulunarak bir masa tizerinde
sergilenir.

Calisma sayfalart masalara dagitilir. Okul ¢antasinin icini kirmiziya boyayalim. Kirmizi venkli kalemleri bulup isaretleyelim.

Kirmizi kagitlardan kopmusg pargalar ¢izerek birlestirelim. Kopmus parcalarin oldugu béliimleri kirmizi renge boyayalim”
yonergeli ¢aligma sayfasi uygulanir.



MATERYALLER

SOZCUKLER
e  Balike,
e Olta,
e  Sepet,
e Gol

e Resimkagidi
e  Boya kalemleri

KAVRAMLAR
e Renk: Kirmizi
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Balik hangi renkti?
Balik kimden kagiyordu?
Balik roliinde olmak m1 daha eglenceliydi, yoksa balik¢1 Hasan rolii mii?
UYARLAMA



OKULUMUZUN BAHCESI

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diislince ve hayallerini
sOyler.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 1.Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini1 uygular

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar, Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara “Cocuklar bahgemizdeki taslar1 toplamasini ister? Hadi o zaman hazirlanip hep birlikte bahgeye ¢ikalim”
denir. Cocuklarla birlikte bahgede gezintiye baglanir. Cocuklara birer tane seffaf poset verilir. Cocuklardan bahgede gordiikleri
taslardan toplamalari istenir. Gezi bitiminde sinifa dontilerek ellerin temizligi yapildiktan sonra, bahcede gordiikleri ile ilgili sohbet
yapilir.

Okulumuzun bahgesinde neler vardi?

Okulumuzun bahgesinde aga¢ var miydi?

Okulumuz kag katliydi?

Okulumuzun binas1 hangi renkteydi?

Okulumuzun bahgesinde hi¢ hayvan gordiiniiz mii?

Okulumuzun binasinin hangi renkte olmasini isterdin?

Sence bir okul bahgesinde olmasi gereken en dnemli sey nedir?

Okul bahgesinde ne gorseydiniz sizi mutlu ederdi?

Okul bahgesinde ne gorseniz sasirirdiniz?

Ogretmen bir miizik acar.

Cocuklar okul bahgesine yeni ¢iktiginizi hayal edin. Goriince mutluluktan dans ediyorsunuz. Cocuklar miizik durana kadar dans
ederler.

Miizik durdugunda bahgede neler gordiikleri sorulur Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Cocuklar topladiklari taslari masanin iizerine koyarlar. Cocuklar taslar1 boyutlaria gore iki gruba ayirirlar. Gruplara ayrilan taglar
cocuklarim incelenir ve istedikleri taslar segilerek sulu boya ile boyamalarina firsat verilir. Sulu boyanin kullanimu ile ilgili
aciklamalar yapilir. Taglarin boyamasi tamamlandiktan sonra gocuklara nasil bir bahge hayal ediyorsunuz, okulumuzun bahg¢esinde
neler olsun istiyorsunuz diigiindiiklerinizin resmini yapmanizi istiyorum denir. Cocuklar hayal ettikleri bahgenin resmini sulu
boyalarini kullanarak yapmalaria imkan verilir. Boya bitiminde el ve masa temizligi yapilir.

MATERYALLER
e  Cocuk sayisi kadar poset
o Tas
SOZCUKLER
e SuluBoya
e Firca
KAVRAMLAR

e Boyut: Bilyiik-Kii¢lik
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Okulumuzun bahgesinde neler gordiik?
flginizi ¢eken baska neler oldu?
Topragi kazarken neler hissettin?
Tastan bagka neler toplayabilirdik?
Sizin evinizin bahgesi var m1? Bahgenizde neler var?
Sulu boya ile ¢aligirken neler hissettin?
Daha dnce suluboya ile ¢alisma yaptin mi1?

UYARLAMA



TAHTA KOPRU
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
DIiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
OGRENME SURECI

Hep birlikte tahta koprii isimli parmak oyunu oynanur.

RAP RAP

Rap rap rap rap (Eller dizlere vurularak yiiriime hareketi yapilir.)
Rap rap rap Aaa... o da ne? Tahtadan bir koprii

Altindan gegemem (Bir el ile digerinin altindan gegme hareketi yapilir.)
Iginden gegemem (Bir el ile digerinin iginden gegme hareketi yapilir.)
Ama tistiinden gegebilirim. (Bir el ile digerinin istiinden gegme hareketi yapilir.)
Takiar tukur, takir tukur. (Eller yumruk halinde yere vurulur.)

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... 0 da ne? Camurlu bir yol.

Altindan gegemem (Bir el ile digerinin altindan gegme hareketi yapilir.)
Icinden gecemem (Bir el ile digerinin iginden gegme hareketi yapilir.)
Ama tistiinden gegebilirim. (Bir el ile digerinin tistiinden gegme hareketi yapilir.)
Sapur supur, sapur supur

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... o da ne? Cimenli bir yol.

Altindan gegemem (Bir el ile digerinin altindan gegme hareketi yapilir.)
Icinden gecemem (Bir el ile digerinin i¢inden gegme hareketi yapilir.)
Ama iistiinden gegebilirim. (Bir el ile digerinin iistiinden gegme hareketi yapilir.)
Hasir husur, hagir husur. (Eller birbirine siirtiiliir.)

Rap rap rap rap (Eller yere vurulur.)

Aaa... o da ne? Ormanda kiigiiciik bir kuliibe

Haydi kapiy1 ¢alalim. (Tak tak tak.)

Kimse yok mu?

Bir daha calalim. (Tak tak tak.)

Camini tiklatalim. (Tik tik tik.)

Yine kimse yok!

Cebinizde anahtar var mi? (Cocuklar evet diye cevap verirler.)

Tamam haydi verin anahtarlar1 da kapiy1 acalim.  (Singir, mingir.)
Aaa... o da ne? Cocuklar igerde ay1 var.
Cabuk cabuk kagalim. (Pat pat pat pat.)  (Alintidir.)
Parmak oyunun ardindan ¢ocuklarla masalara gegilir ve ellerim masanin iistiinde altinda oyunu oynanir. Ogretmen yonergeler verir.
“Ellerim masanin altinda” deyince ¢ocuklar ellerini masanin altina, “Ellerim masanin {istiinde” deyince ¢ocuklar ellerini masanin
iistiine koyar. Sagiran ¢ocuklar oyundan ¢ikarilir. Son bir kisi kalana kadar oyun devam eder.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Yoén/mekan: Altinda-Ustiinde
DEGERLENDIRME
Cocuklara konumla ilgili ¢esitli yonergeler verilir. Top dolabin neresindedir? Kitaplar rafin altinda mu, iistiinde mi?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :21/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 PRSP

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Biiyiik Mii, Kii¢iik Mii? isimli oyun, drama ve Tiirkge etkinligi
“Bahc¢emizdeki Midilli” isimli oyun etkinligi

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangisi Islak, Hangisi Kuru?” isimli fen ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BUYUK MU, KUCUK MU?
Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligi biiylikliigiinii soyler.

Kazanmim 7. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari bityiikliigline gore gruplar.

Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin, biiyiikligiini ayirt eder karsilastirir.

Kazamm 6. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.

Kazanim 10.Mekéanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELISiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konugmayu siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu sdyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina
uyar.

OGRENME SURECI

Giine baglama zamaninda ¢ocuklardan okuldan sonra neler yaptiklarini sirayla anlatmalari istenir. Cocuklar dinlendikten sonra
Ogretmen “Ben diin evime biraz geg gittim ¢linkii otobiise binecegim zaman ¢ok sira vardi tam otobiise binerken oniime birisi gegti
ve ben otobiisii kagirdim der. Cocuklara “Neden sira olunur? Ne yaparken sira oluruz? Sira olurken nelere dikkat etmemiz
gerekir?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin yanitlari dinlenir.

Cocuklara “Simdi sizinle otobiise binip dondurma yemeye gidelim mi? Diisiiniin ki biz bir otobiis duragindayiz ve otobiis
beklememiz gerekiyor herkes otobiis sirasina” diyerek ¢ocuklarin sira olmalari saglanir. Otobiise binmis gibi sandalyelere oturulur.
“Dondurmaciya geldik sirayla otobiisten inelim” denir. “Hadi bakalim dondurma sirasina” diyerek ¢ocuklarin sira olmalari
saglanir.

Bir siire sonra tekrar “Okula donmek i¢in otobiise binmemiz gerekiyor” denir ve ¢ocuklarin dnce bilet almalar1 gerektigi
hatirlatilarak bilet gisesi olarak ilan edilen bir kdsede sira olmalar1 beklenir.

Bu canlandirmalardan sonra gretmen ¢ocuklara “Peki siifimizda ne yaparken sira oluruz?” diye sorar. Yanitlar aldiktan sonra
“Benim sira olmayla ilgili bildigim bir oyun var birlikte oynayalim mi1?” der.

Cocuk sayisi kadar hazirlanan, tizerinde degisik resimlerin yapistirilmis oldugu kartlar (hayvan, sapka, giysi, ¢igek, say1 vb.)
incelemeleri i¢in gocuklara verilir. Kartlarin egleri ise bir kutuya konur.

Inceledikleri resimli kartlar cocuklarin siniftan disar1 ¢ikarken her zaman sira olduklari yerin zeminine birlikte yapistirilir.
Cocuklardan kutudan ¢ektikleri kartlarin eslerini yerde bularak ve o kartin iistiine gegerek siraya girmeleri beklenir.

Bu oyun ¢ocuklarin isteklerine gore farkli kartlar ile tekrarlanir.

Ogretmen “sira olalim, sira olalim birbirimize sayg1 duyalim sarkisini sdyleyerek cocuklarin tren olacak sekilde arka arkaya
dizilmesine rehberlik eder. Ardindan ele ele tutusup, daire olusturmalarina ve yere daire seklinde oturmalarini saglar. Kitap
merkezinden segtigi bir Gykiiyii anlatir.

Hikaye anlatimindan sonra 6gretmen halinin {izerine bir tane top, bir tane kiigiik top, bir tane de orta biiyiikliikte top koyulur.
Cocuklara toplari incelemeleri istenir. Toplarin hangilerinin biiyiik, hangilerinin kiigiik, hangilerinin orta biiyiikliikte oldugu sorulur.
Ardindan haliya ti¢ farkli biiyiikliikte oyuncak, kalem, beslenme ¢antasi konur. Cocuklar1 hangilerinin biiyiik, hangilerinin kiigiik ve
hangilerinin orta biiylikliikte oldugunu sdylemeleri istenir. Ayni biiyiikliikteki oyuncaklari bir araya getirip, gruplamalari istenir.
Calisma sayfas1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Biiyiik olan sandalyenin altindaki daireye isaretleyelim. Kiiciik olan masanin
altindaki daireyi isaretleyelim. Kalemin yanina daha kiiciik bir kalem cizelim.

MATERYALLER
e  Resimli kartlar
° Kutu

e Oykii kitab
e Ug farkli boyda top, ii¢ farkli boyda kalem, ii¢ farkli boyda oyuncak, ii¢ farkl1 boyda beslenme cantas,
SOZCUKLER
e Kural
Zemin
Sira Olma
Otobiis
Bilet
Eslestirme
Saygi



KAVRAMLAR
e Miktar: Biiyiik — Orta - Kiigiik
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Otobiise nasil bindik? Nereye gittik?
Dondurma almak i¢in ne yaptik?
Sira olma oyununu oynarken ne kullandik?
Kartlarimizda hangi resimler vardi?
Oyunun en ¢ok neresi hosunuza gitti?
Sira olmasaydik ne olurdu?
Sira olurken nelere dikkat etmeliyiz?
Sira olmak bize nasil bir kolaylik sagladi?
Smifimizda ve giinliik hayatimizda baska neler yaparken sira oluruz?
Toplarin biiyiik mii, kiigiik mii, orta biiyiikliikte oldugunu nasil anladin?
Sinifimizda hangi egyalari biiylik-orta- kiiciik olarak inceledik?
Sence sen bilyiik miisiin, yoksa kiiglik miisiin?
Smifinda biiyiik-orta- kii¢iik nesneler gosterir misin?

UYARLAMA



BAHCEMIiZDEKi MiDILLi

Etkinlik Cesidi: Oyun , Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Sinifin bos bir alanina gegilir. Cocuklardan ayag: kalkip, halka olmalari istenir. “Benim  bir balonum var. Bu balon ¢ocuklardan
olusur. Simdi el ele tutusup balonumuzu olusturalim.” denilir. Tiim ¢ocuklar el ele tutusunca iiflemeye baglanir. Simdi balon sismeye
basladi. Siz de iifleyin balon iyice sigsin.” denilir. Halkanin agilarak diizene girmesi saglanir. Balon sisirme oyununun ardindan “ yedi
adim” orff dansma gegilir. Dans miizigi internet ortaminda dinletilir. Ogretmen rehberliginde hareketler tekrar edilir. Ardindan
ikinci oyuna gegilir.

BAHCEDEKI MIiDiLLi

Cocuklar el ele tutarak, bir halka yaparlar. Yiizler ortaya doniiktiir. Midilli olan ¢ocuk ortadadir.

Dairedeki ¢ocuklar; " Midilli, sen bahgemize nasil girdin?"

Midilli; " Iqeriye atladim."

Dairedeki ¢ocuklar ; "Nasil ¢ikacaksin ?"

Midilli ; " Iste boyle."

Dedikten sonra Midilli, halkadakilerin kollar1 altindan ¢esitli denemeler yaparak halka disina ¢ikamaya ¢alisir. Midilli disart ¢ikar
¢ikmaz, halka tizerindeki oyunculardan 3,4 tanesi kosucu olurlar ve Midilli'yi yakalamaya ¢aligirlar. Midilliyi ilk yakalayan bir
sonraki oyun i¢in Midilli olur.

MATERYALLER

e Midilli
SOZCUKLER

(] Harman

e  Fildir

e  Fildir

e  Ziplamak
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi hareketleri yaptik?
Midilli oyununu begendiniz mi?

UYARLAMA



HANGISI ISLAK, HANGISI KURU?
Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik ve Bireysel Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazamm 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini séyler. Yeni dgrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
OGRENME SURECI

Islak ve kuru bezler ¢ocuklara verilerek dokunmalarini istenir. Bezler arasinda ne gibi fark oldugu sorulur. Ardindan her ¢ocuga bir
bez verilerek 1slatmalari saglanir. Her ¢ocugun bunu denemesine firsat verildikten sonra deneye gegilir. Cocuklara deneyde
kullanilacak deney malzemeleri tanitilir. (Pamuk, naylon, tahta poset vb)Dort saydam tabagin igine esit miktarda su konur.
Gordiigliniiz nesnelerden hangisi tabaktaki suyu en hizli emer? diye sorulur. Nesneler ayni anda tabaklara birakilir. Cocuklar
gozlemler, hangi tabaktaki suyun hizla azaldigi gézlemlenir. Nesnelerden hangisi suyu daha hizli emdi? Bunun nedeni ne olabilir?
Suyu hi¢ emmeyen nesne hangisidir? Cocuklarin gozlemleri dinlenir. iginde hava molekiilii barindiran nesneler suyu daha ¢abuk
emer. Pamugun digerlerine gore suyu ¢abuk emmesinin nedeni budur. Deney istekli ¢ocuklara tekrarlatilir.

Daha sonra galisma sayfas1 dagitilarak 1slak olan kiyafeti mavi, kuru olan kiyafeti kirmizi renge boyamalari istenir.
MATERYALLER

e  Pamuk

e  Dort tane tabak

e Naylon

e Tahta

e Poset
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e  Duyu: Islak-Kuru,
e  Renk: Kirmizi-Mavi
AILE KATILIMI
e  Cocuklariyla birlikte camagirlar asmalari birlikte toplamalar1 fark: hissetmeleri saglanmalidir.
DEGERLENDIRME
Bagka hangi durumlarda islaniriz?
Islak olan nesneler nasil kurur?
Dereye diistiigiiniizde neler hissettiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :22/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Parmak Boyas1 Yapalim” isimli Tiirkge ve sanat etkinligi
“Okul Yolu Diiz Gider”isimli miizik ve oyun ekinligi

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Okulumda Mutluyum” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PARMAK BOYASI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, biiytikliigiini ayirt eder, karsilagtirir.

0OZ BAKIM BECERILERI

Kazamm 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini yikar.
OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara renkli gubuklar boya kalemleri ve resim kagitlar1 dagitir. Bu gubuklar1 kullanarak masa iizerinde degisik
sekiller olusturmalarini ister. Masa {izerine olusturduklari sekilleri hi¢ bozmadan pastel boyalari ile resim kagidina ¢izmelerini
ister. Ardindan hangi renk ¢ubuktan kag tane var? hangi renk ¢ubuk hi¢ yok vb sorular sorulur. Daha sonra her ¢ocuk yaninda
oturan arkadasi ile yer degistirir. Arkadasinin masada olusturdugu sekli kagidinin diger yiiziine gizer. Iki seklin arasindaki farklar

tartigilir.

Cocuklara parmak oyunu hareketleriyle gosterilir. Ardindan parmak oyunu hep birlikte tekrarlanir.

IKi EV

Tepede iki ev var,

Bu evde Ayse oturur,

Bu evde Fatma oturur,

Bir giin Ayse evden ¢ikti,
Tepeye tirmand,

Tepeden asagiya indi.

Bir o tarafa, bir bu tarafa bakti.
Fakat kimseleri goremedi,
Kiigiik evine girdi,

Ertesi giin Fatma evinden ¢ikti,
Bir bagka giin Ayse ve Fatma,
Evlerinden ¢iktilar.

Tepeye tirmandilar, tepeden indiler,
Ve birbirlerini gordiiler.

(iki el yumruk yapilir 6ne uzatilir.)

(Sag el yumruk yapilir 6ne uzatilir ve bag parmagi ¢ikarilir.)
(Sol el yumruk yapilir 6ne uzatilir ve bag parmagi ¢ikarilir.)
(Sag elin bas parmag1 gosterilir.)

(Eller yukar1 kaldirilir.)

(Eller agagiya indirilir.)

(Sag elin bas parmag1 saga sola hareket ettirilir.)

(Sag elin bas parmag1 avug i¢ine saklanir.)
(Ayni sozler ve hareketler tekrarlanir.)
(Iki elin bag parmaklar1 kaldirilir.)

(Eller yukar1 asag1 hareket ettirilir.)
(Bas parmaklar karsilikli tutulur.)

Ayse Fatma’ya “Giinaydin, nasilsin ?”” dedi.

Sonra kol kola girdiler
Ve okula gittiler.

TEKERLEME
Dondurma
Dondurma dondu
Tabaklara kondu
Dondurmay1 yiyince
Sanki dilim dondu

(Siniftaki ¢ocuklarin isimleri kullanilarak, degisiklik yapilabilir. )

Cocuklar galisma masalarina alinir. Uzerine vazo sekli gizilmis Fon kartonu ve parmak boyalar1 masaya yerlestirilir. Cocuklara
“Vazonun ¢icekleri eksik simdi bir elimizi boyayip kartona el baskis1 yapalim. Vazomuzdaki ¢icekleri tamamlayalim “denir.
Cocuklara ellerini istedikleri renklerde parmak boyalariyla boyamalar1 ve fon kartonu {izerine baskilarii olusturmalar1 s6ylenir.
Cocuklar boya kalemleriyle ¢igeklerin saplarini da ¢izerek ¢aligmayi tamamlarlar. El baskilart ile ¢igekleri tamamlaninca portfolyo
sayfasinda yer alan el baskis1 konulu etkinlik uygulanir. Ardindan temizlikle ilgili gereken rehberlik saglanir.

Yapilan baskilarin renkleri ve biiytikliikleriyle ilgili sohbet edilir. Karsilastirma yapilir. En ¢ok hangi rengin kullanildigi, en az
hangi rengin kullanildig1 hakkinda konusulur.

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Az olan blogun dairesini isaretleyelim. Cok olan top sepetinin dairesini
isaretleyelim. En ¢cok hangi kutuda kirmizi cubuk var? inceleyelim. Altindaki boyanmamig ¢ubugu kirmiziya boyayalim. Her
swrada diizeni bozan bir sembol var. Swralamayi bozup farkli yone bakan sembolii isaretleyelim.

MATERYALLER

e  Parmak boyalar

e  Biiyiik boy beyaz kagitlar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e  Boyut: Biiyiik — Kiigiik

e Miktar: Az-Cok

e Renk: Kirmizi



AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Parmak boyasiyla neler yaptik?
Daha 6nce el baskis1 yaptiniz mi?
Parmak baskist yaparken neler hissettiniz?
El baskis1 yapmak eglenceli miydi?
En ¢ok hangi renk boyalar1 kullandiniz?
En az hangi renk boyalar1 kullandiniz?

UYARLAMA



OKUL YOLU DUZ GIDER
Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELIiSiMi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISiM

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar

OGRENME SURECI
Ogretmen nefes calismast i¢in cocuklara yonerge verir.
“Cocuklar dogum giiniiniiz oldugunu hayal etmenizi istiyorum. Iste pasta goriindii. Pasta ¢ok giizel goriiniiyor.
Uzerinde tam bes tane mum var. Haydi iifleyelim Uffff...iifff sadece bir mumu sondiirebildik. Daha giiclii iifleyelim Uffff evet
devam edelim iifff...Gifff iste simdi iki mum daha sondiirdiik. Ama geriye iki mum daha kaldi. Oyleyse son bir kez cok kuvvetli
iifleyelim. UfFfff .....iste biitiin mumlar séndii. Artik kendimizi alkislayabiliriz.”
Nefes agma ¢aligmasinin ardindan istedikleri ritim aletlerini alirlar. Cocuklar ritim tutarak sarkiya eslik ederler. Ardindan Okula
basladik sarkis1 hep birlikte soylenir.
OKUL YOLU
Okul yolu diiz gider
Cocuklar bayram eder
Ogretmenler olmasa
Emekler bosa gider
Okul yolu tas olur
Calisanlar bas olur
Tembel tembel gezme hi¢
Iki goziin yas olur
Miizik etkinligini bitirdikten sonra giize bir oyun oynayacaklarini 6gretmen sdyler.
“Benimle Gel” oyununun kurallar agiklanir.
Biitiin 6grenciler bir halka {izerinde yiizleri i¢e doniik olarak dururlar. Bir kisi dairenin digindadir. Disaridaki oyuncu halkanin
etrafinda kogmaya baglayinca oyun baslar. Kosan oyuncu bir arkadasinin sirtina hafifge dokunarak " Benimle gel." der. Dairenin
etrafinda bir kere kosu, arkadaginin yerini almaya ¢alisir. Vurulan oyuncu, arkadasi kendi yerine gelinceye kadar dokunmaya
caligir. Bunda basarisiz olursa ebe olur ve bagska birisini kosturur. Eger arkadagina yerine gelmeden 6nce dokunursa kendi yine
yerine gecer. Arkadasi ikinci defa ebe olur.
MATERYALLER
e  Ritim aletleri
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
Mum iiflemek hosuna gitti mi?
Daha 6nce mum iifledin mi Nerde?
Mum iiflemek hosuna gitti mi?

UYARLAMA



OKULUMDA MUTLUYUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konugmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete
katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazamm 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
MOTOR GELISiM

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara okula ilk basladiklar giin neler hissettiklerini, simdi neler hissettiklerini sorar. Okula basladiklarinda en gok
neyi merak ettikleri sorgulanir.
Okulda en ¢ok neler yapmaktan hoglaniyorsunuz?
Smifimizda neler olsa sizi mutlu eder?
Yapmaktan sikildiginiz neler var?
Hangi oyunlari seviyorsunuz?
Hangi arkadaslarinizin adini 6grendiniz?
En eglenceli etkinliklerimiz hangileri? diye sorar.
Cocuklarin duygularini ifade etmelerine imkan verilir.
Ogretmen ¢ocuklara mutluluk dans1 yapacaklarimi séyler.
Acilan miizik esliginde dans baglar. Miizik durduruldugunda herkes bir arkadasiyla eslesir. Elele tutusur.
Bu mutluluk dansini hangi arkadasinizla yapsaniz daha mutlu olursunuz der. Miizik durdugunda ¢ocuklar eslesir. Esler birbirinin
ismini sdylerler. Oyun her tekrar edilisinde esler degismelidir.
KiM MUTLU
Kim mutlu, kim neseli,
Hep beraber ¢irpalim ellerimizi(Eller 6nde ¢irpilir)
Kim mutlu,kim neseli,(Bas iki yana sallanir)
Hep beraber sallayalim bagimizi.
Kim mutlu,kim neseli.(eller bele konur.)
Hep beraber tutalim belimizi.

BILMECELER

Cocuklarin yuvast, Kitaplardan bilgiyi 6grenir Kagit lizerinde dans eder,
Bilgi doludur arasi. (Okul) Siiftaki cocuklara 6gretir. (Ogretmen) Silgi, hatalarini siler (kalem)
Bir kapakli, Kitabi, defteri koyarim,

Cok yaprakli, Her giin okula tagmirim. (Canta)

Icinde bilgi sakli (Kitap)
Parmak oyunu oynandiktan sonra ¢ocuklara spor yapan, resim yapan, miizik aleti kullanan, fotograf ¢eken, yapboz oynayan ve
kitap okuyan ¢ocuk resimleri gosterilir. Resimdeki kisilerin neler yaptiklar1 sorulur. Cocuklara neler yapmaktan hoslandiklari,
neyle ugrasirken mutlu olduklari sorulur. Cocuklara tek, tek soz hakki verilerek duygularini ifade etmeleri istenir. Okulda neler
yapmaktan hoslandiklarini ifade etmeleri istenir. Cocuklara hangi boya ile resim yapmaktan hoslandiklari sorulur. Cocuklar
istedikleri boyay1 alarak ¢aligma masalarina gegerler. Onlart mutlu eden bir olayin resmini yapmalar1 istenir. Yaptiklari resimleri
anlatmalari istenir
MATERYALLER
e  Pastel boya, resim kagidi, ¢alisma sayfasi
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu-Uzgiin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi parmak oyununu oynadik?
Neler yapmaktan hoslanirsiniz?
Neler yapmaktan hoslanmazsiniz?
Hoslandiginiz seyleri yaptiginizda kendinizi nasil hissedersiniz?
Mutlulugu bir meyve ile tarif etsen hangi meyve derdin?
Mutlulugun en iyi arkadas1 hangi duygu olabilir?UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :23/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“1 Rakamim Ogreniyorum” isimli Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik
Etkinlik Zamam
“Kitap Merkezimiz” isimli Tiirkge ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







1 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini, siddetini
ayarlar

Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kac tane
oldugunu soyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin miktarmi sdyler.

Kazanim 10. Mekéanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullamlan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir. “Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak oyunu sdylenir.
Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim

Tavsan sabah erkenden uyanmis (Uyanma hareketi yapilir)

Karni ¢ok agtkmus. (Karm bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmig havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlma goétiiriilerek saga bakilir)

Sagirmis kalmig (Saskin yiiz ifadesi yapilir)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)
Tamam simdi buldum demis (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak icin (Isaret ve orta parmag1 kullanarak kosarmus gibi yiiriitiiliir.)
Tepeye tirmannus, tepeden asagi inmis. (El yukar1 kaldirlip, asag1 indirilir. )

Sagia bakmus, tarla yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir.)

Soluna bakmus, tarla yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baglamig kogmaya (Kosma hareketi yaptlir)

Bir an durmus ve sasirmus.

Oniinde kocaman bir tag varmus. (Sag el ve sol el kollar birlestirilerek yukari dogru tiimsek yapilir.)
Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)
Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hop hop hoplamus (Isaret ve orta parmag1 kullanarak ziplama hareketi yapilir.)
Zip zip ziplamus, tarlaya ulagmus (El girpilir)

Baglamig havuglar toplamaya. (Havug toplama hareketi yapilir.)

1 havug toplamis Bir havug bana yeter demis. (Isaret parmagiyla bir gosterilir.)

Bir oh ¢ekmis. Evinin yolunu tutmus. Topladig1 havucu afiyetle yemis.” denilir.
Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “1°° tane armut gizer. “Cocuklara hep birlikte armutlar1 sayalim.” Der. Cocuklarla birlikte
parmaklarint dokunarak yiiksek sesle armudu sayar. Sinifimizda 1 tane olan nesneleri gosterelim. Viicudumuzdaki 1 tane olan neler
var? Burun, agiz, dil, gibi cevaplar alindiktan sonra ¢ocuklardan “hepinizin 1 tane hayvan adi sdylemenizi istiyorum ama hepsi
birbirinden farkli olacak” diyerek ¢ocuklar dinlenir. Her gocugun sdylemis oldugu hayvanin sesini taklit etmesi istenir. Ogretmen

“1” “1”

tizerinde sayisinin yazili oldugu rakam kartint cocuklara gosterir. rakamini tanitir.

“1”

Cocuklardan 1 sayisini dikkatle incelemelerini ister. Masanin {izerine eliyle sayisinl yazmalarini ister. Yazi tahtasina sirayla

cocuklari ¢agirarak “1°’ sayisin yazmayi gosterir. Kursun kalem ve boyalar, kitaplar dagitilir.

Matematik kitabinda yer alan ¢alisma sayfasinin yonergeleri agiklanwr. “Icinde bir kug olan kutuyu isaretleyelim. Icinde dort
ugur bicegi bulunan kutuyu isaretleyelim Icinde bes tane elma olan kutuyu isaretleyelim. Icinde sekiz erik olan kutuyu
isaretleyelim. Hangi agacta 9 kug var? sayalum. Boyanmamus cicegi kirmiziya boyayalim. Hangi cicekte 10 ari var? Sayalim.
Boyanmanmus cicegi maviye boyayalim.

1 rakaminin iizerinde 1 tane benek var. Kupamn iizerinde 1 tane cicek var. Parmagimizla 1 rakamumn iizerinden gidelim. 1
rakamlarimin kesik cizgilerini ¢izerek tamamlayalim. Her elma kurdunu bir elma cizerek birlestirelim.”



MATERYALLER:
e 1 armut resminin oldugu kagit,
e  Kursun kalemler
e Uzerinde “1” rakannin yazih oldugu rakam kart:
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  SayySayma: “1” rakami
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME:
Bugiin hangi rakami 6grendik?
Tonton ‘un sepetinde kag tane havug vardi?
1 rakaminin yazilisi nasildi?
1 rakamin1 yazmak eglenceli mi? Zor mu?
1 rakamin1 yazarken nelere dikkat ettik?
Daha 6nce 1 rakamini yazmay biliyor muydun?

UYARLAMA



KiTAP MERKEZIiMiZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazamm 11: Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
BILiSSEL GELISIiM

Kazanim 10. Mekéanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir. Nesnenin mekandaki konumunu séyler

OGRENME SURECI
“Sap Sap Sap” isimli parmak oyunu 6nce dgretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklarin da katilmalar1 istenir.
“Okulum” adl1 hikaye kuklalarla anlatilir.

SAP SAP SAP

Sap sap diye elleri ¢irpalim (iki kere)

Pat pat diye baglara vuralim(iki kere basin iki yanina hafif¢e vurulur)
Elleri ¢irpalim ( iki kere eller ¢irpilir.)

Haydi sessizce kolumuzu saralim ( kollar kavusturulur.)

OKULUM

CAN: Okulum ¢ok giizel, — Arkadaslarim ¢ok iyi. — Ogretmenim bana — Giizel seyler 6gretti. — Lay lay lay lay

MEHMET: Can, ne giizel bir sarki bu. Bunu sana kim &gretti?

CAN: Ogretmenim okulda dgretti.

MEHMET: Okula gitmeyi ¢ok mu seviyorsun, hi¢ aglamiyor musun?

CAN: Neden aglayayim ki. Okulda aglanacak ne var ki?

MEHMET: Sey... Aglanmaz tabi ki.

CAN: Mehmet sen okula yazilmadin mi1? Ben senin anaokuluna yazildigini duymustum.

MEHMET: Yazilmigtim; ama artik gitmiyorum.

CAN: Neden gitmiyorsun?

MEHMET: Ciinkii okula gittigim zaman annemi 6zledim; ¢ok uykum geldi ve sonra...

CAN: Yoksa agladin m?

MEHMET: Evet agladim, annemden ayr1 kalamadim.

CAN: Biliyor musun Mehmet, ben okula basladigim zaman hi¢ aglamanustim; hala da aglamiyorum. Ogretmenim, bize ¢ok giizel
sarkilar &gretti; oyunlar oynatti. Ustelik aglamadigim icin beni alkislatt.

MEHMET: Sen anneni hi¢ sevmiyor musun?

CAN: Hem de ¢ok seviyorum.

MEHMET: Sevseydin ondan ayrilamazdin.

CAN: Annemi ¢ok seviyorum, 6zlityorum; ama okuldan ¢ikinca yine ona kavusuyorum.

MEHMET: Ben de ¢ok seviyorum annemi, o yiizden okula gidemiyorum.

CAN: Okuldan eve geldigim zaman dgrendigim sarkilari, tekerlemeleri anneme sdylilyorum; annem de ¢gok mutlu oluyor.
MEHMET: Okulda neler yapiyorsun, bana da sdyler misin?

CAN: Resim yapiyoruz, oyuncaklarla oynuyoruz; sarkilar sdyleyip, tekerlemeler 6greniyoruz. pek ¢ok ¢aligmalar yapiyoruz.
MEHMET: Bana bir tekerleme séyler misin?

CAN: Tabi ki sdylerim, basliyorum.

Zip z1p zip, ziplayan top? Neredesin minik top, oradasin, suradasin, iste bak, tam buradasin.

MEHMET: Cok giizel bir tekerleme.

CAN: Benim sana 6gretmemle olmaz, bence sende okula gitmelisin.

MEHMET: Haklisin Can, ben de ¢ok arkadasim olsun istiyorum; senin gibi bir¢ok giizel sarkilar dgrenmek istiyorum. Can, ben eve
gidip anneme okula gitmek istedigimi sdyleyecegim.

CAN: Anneni ¢ok mutlu edeceksin.

MEHMET: Ben de sana dgrendigim sarkilar1 sdyleyecegim Can. Simdilik hosca kal.

CAN: Hosga kalin arkadagim.

Mehmet okula basladig1 giin hi¢ aglamadi; 6grendigi her seyi annesine, Can’a anlatti. Mehmet, artik ¢ok mutlu bir ¢ocuktu.



Etkinligin ardindan ¢ocuklar kitap merkezinden birer kitap alarak masalara otururlar. Ogretmen gocuklara kitaplarin resimlerine
bakarak incelemelerini ve dykiiniin ne ile ilgili olabilecegini diisiinmelerini s6yler. Ardindan gocuklarla birlikte secilen bir 6ykii
6gretmen tarafindan gocuklara anlatilir. ve hikdyeyi yarida keser. Her ¢ocugun gézlerini kaparak hikdyenin sonunu hayal etmelerini
ister. Sonra gocuklardan kendi hikayelerini arkadaslarina anlatmalart istenir. Tiim ¢ocuklarin hikdyeleri dinlendikten sonra “Acaba
bizim hikayemizin sonu nasil bitmis?”” denerek hikayenin kalan kismi da ¢ocuklara anlatilir. Anlatilan hikayeyi isteyen ¢cocuklarin
canlandirmast i¢in destek olunur.

Hikaye etkinliginin ardindan 6gretmen “hareketli bir miizik acacagin1 miizik durdugunda sdyledigim merkezin 6niinde durmanizi
istiyorum” der. Hareketli miizik agilir ve ¢cocuklar sasirtilmaya galigilir.

MATERYALLER
e Oykii kitaplari, sulu boya parmak boyasi
SOZCUKLER
° -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  Cocuklariyla kitaplarin 6nemi hakkinda sohbet etmelerini ve birlikte sectikleri bir Gykiiyii anlatmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi tekerlemeyi sdyledik?
Hangi merkezde etkinlik yaptik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin kahramanlari kimlerdi?
Oykiimiiziin konusu neydi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :24/09/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 PR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bu Ses Ne Sesi?” isimli miizik, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam

“Bu Kukla Neden Mutsuz? isimli Tiirkge etkinligi
“Esli Yiiriime” isimli hareket etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BU SES NE SESi?

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, katlar ve yapistirir.
Kazamm 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karstlastirir.
OGRENME SURECI
Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birkag nesne masa iizerine yerlestirilir.
Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsat verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma galismalar1 yaparlar.
Sesler arasindaki farkliliklar ve benzerliklere dikkat ¢ekilir. (bardak, kasik, tahta ,plastik oyuncak vb )
Grup gozlerini kapar ve goniillii olarak segilen bir ¢ocuktan farkli nesneleri kullanarak ritim olugturmasi istenir.
Cocuklardan géniillii gocugun hangi nesneleri kullandigini tahmin etmeleri istenir. Ardindan nesnelerin ses ¢ikarmasi saglanarak
tahminleri degerlendirilir.
Her ¢ocugun etkinlige katilimi saglanana kadar siire¢ devam ettirilir.
Bilinen sarkilar tekrar edilir. “Okulumu pek ¢ok severim” sarkis1 6gretmen tarafindan birkag kez sylenir. Sonra gocuklara tekrar
ettirilir.
OKULUMU PEK COK SEVERIM
Okulumu pek ¢ok pek cok severim
Ayr1 kalinca hemen 6zlerim
Okumay1 yazmay1 dgretir bana
Sevgiyi saygiy1 6gretir bana.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Masaya sulu boya ve resim kagitlar1 dagitilir. Cesitli meyvelere ait kaliplar cocuklara dagitilir.
Cocuklar istedikleri meyve kalibini alir 6gretmen rehberliginde resim kagidina toplu igneyle tuttururlar. Eski dis firgalar kullanilarak
piiskiirme boya yaparlar. Kagidin tamanmu boyandiktan sonra Igne ile tutturulan kalip kagit iizerinden ¢ikarilir. Meyvenin seklinin
kagit tizerine ¢iktig1 gdzlemlenir. Meyve sekilleri ayni1 farkli ve benzer olan ¢aligmalar degerlendirilir. Sulu boya etkinliginin
ardindan ¢aligma masalar diizenlenir ve ¢alisma sayfasi uygulanir. “Kirmizi cerceveli kutudaki cicegin ayni olanlarini bulalim.
Kirmizi kalemimizle ¢cerceve icine alalim”
MATERYALLER
e  Farkli 6zellige sahip nesneler sulu boya, dis fir¢asi, resim kagidi
SOZCUKLER
e  Ritim piiskiirtme, kalip
KAVRAMLAR
o 7Zat: Ayni-Farkli-Benzer
AILE KATILIMI
e  Evdeki artik malzemelerle ritim aletleri yapip okula géndermeleri istenir.
e  Ailelere evdeki gesitli nesnelerle degisik Ritimler olusturma oyunu oynamalar1 6nerilir.
DEGERLENDIRME
Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?
Hangi nesnelerin sesleri benziyordu?
Ses cikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi m1?
Daha 6nceden hangi nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapmistik?
Yaptigimiz ¢aligmanin adi neydi?
Hangi malzemeyi kullandik?
Piiskiirtme etkinligi hosunuza gitti mi?
Daha 6nce bu tiir bir etkinlik yaptiniz m?
UYARLAMA



BU KUKLA NEDEN MUTSUZ?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELISiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullamir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki soylerken
sesinin hizim ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 onerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢6ziim yolunun
gerekgesini soyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger. Probleme yaratict ¢6ziim
yollar1 Onerir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalariin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin sonuglarini
sOyler.

OGRENME SURECI

‘Aynaya Bak’ adl1 parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

AYNAYA BAK
Kahvaltimi yaptim banyoya gittim (Yeme hareketi yapilir.)
Elimi yliziimii yikadim (El yiiz yikama hareketi yapilir.)
Dislerimi firgaladim (Dis firgalama taklidi yapilir.)
Saglarimi taradim (Saglar elin parmaklart ile taranir.)
Aynada kendime baktim (Sag el agilir ayna gibi tutulur.)
Giiliimsedim (Giiliimsenir.)
Sonra kizgin oldum
Kaglarim ¢attim bir siire dyle baktim (Kaslar gatilir.)
Sonra iizgiin oldum gozlerim kiigiildii (Gozler kistlir.)
Dudaklarim biiziildii (Dudaklar biiziiliir.)
Sonra giildiim yine kendime (Giiliimsenir.)
Aynadaki bende giilimsedi bana (Seckin TABAR)

Cocuklara insanlarin giinliik hayatta zaman zaman c¢esitli problemle karsilagabilecegi sdylenir. Boyle durumlarda ¢6ziim igin neler
yapilacag1 hakkinda sorgulama baslatilir. ‘Mutsuz kukla’ adli 6ykii kuklalarla anlatilir.

MUTSUZ KUKLA
Aysegiil: Higbir arkadagim evde degil, iif ben ne yapacagim simdi. Kiminle oynayacagim, canimda ¢ok sikiliyor.

Mutsuz yiiz ifadeli kukla: Aysegiil sende benim gibi mutsuzsun 6yle degil mi?

Aysegiil: Mutsuz kukla sen mi geldin, neyin var sen neden {izgiinsiin?

Mutsuz kukla: Bos ver dnemli degil simdi senin canini stkmak istemem.

Aysegiil: Benim canim zaten sikiliyor, hadi sdyle neden mutsuzsun?

Mutsuz kukla: Hig arkadagim yok, beni kimse sevmiyor? (diyerek aglamaya baslar.)

Aysegiil: Ama liitfen aglama, arkadaslar hadi mutsuz kuklay1 nasil mutlu edebilecegimizi sdyleyelim.
Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Verilen cevaplar tek tek Aysegiil tarafindan Mutsuz kuklaya soylenir.

Ama kukla yine mutsuzdur.

Aysegiil: Arkadaslar sizi neler mutlu eder bize sdyler misiniz?

Cocuklarin cevaplari dinlenir ve mutsuz kuklaya tekrarlanir.

Aysegiil: Mutsuz kukla sen gelmeden 6nce bende ¢ok iizgiindiim, ¢linkii oyun oynayacak higbir arkadagim yoktu.
Mutsuz kukla: Bak iste seni de arkadaglarin hi¢ sevmiyor.

Aysegiil: Olur mu dyle sey, arkadaglarim beni ¢ok seviyor bende onlar.

Mutsuz kukla: Peki neden seninle oynamiyorlar, neden simdi yaninda degiller?

Aysegiil: Ciinkii arkadasim Eda hasta o yiizden gelemedi. irem babast ile birlikte dedesini ziyarete gitti, Sila ise annesi ile aligverise gitti. Okulda
ki diger arkadaglarimin da evi ¢ok uzakta, onlarla da okulda oynuyorum.

Mutsuz kukla: Isleri olmasa seninle oynarlar miydi?

Aysegiil: Tabi ki oynardik.

Mutsuz kukla: Ama benim hi¢ arkadasim yok.

Aysegiil: Onlarinda isleri vardir o yiizden senin yanina gelememislerdir. Hem sen onlari ¢agirdin mu, birlikte oynayalim. dedin mi?

Mutsuz kukla: Hayir sadece bir arkadasima disarida oynayalim demistim o da gelmedi.



Aysegiil: Peki ona sordun mu, neden gelmemis?

Mutsuz kukla: Sey...sormadim bekledim, ama gelmedi.

Aysegiil: Arkadaslar mutsuz kukla sizce ne yapabilirdi, liitfen sdyler misiniz

Cocuklarin cevaplari dinlenir, verilen cevaplar kuklaya tekrar soylenir.

COCUKLAR

-Gidip evine neden gelmedigi sorabilirdi.

-Yardima ihtiyact var mi1? diye sorulabilirdi.

-Bagka bir arkadagina gidip sorabilirdi. vb. yanitlar gelebilir.

Mutsuz kukla: Evet haklisiniz ben bunlari hi¢ diisiinemedim, ama Aysegiil ben senin yanimna geldigim zaman sende mutsuzdun.

Aysegiil: Ben arkadaslarim beni sevmiyor diye iiziilmemistim, yalniz kaldigim i¢in oynayacak birini bulamadigim i¢in sikilmistim,
bak ama arttk mutluyum.

Mutsuz kukla: Neden mutlusun?
Aysegiil: Neden olacak kendime oyun oynayacak bir arkadas buldum da o yiizden.
Mutsuz kukla: Kimi buldun burada kimse yok ki.
Aysegiil: Sen varsin kukla beraber oynayalim m1?
Mutsuz kukla: Tabi ki oynarim (Kuklanin arka yiizii gevrilir, artik kukla giilimser mutludur.)
Aysegiil: Giilmek sana ¢ok yakist1 kukla, mutlu kukla.
Mutlu kukla: Hadi parka gidelim bol bol eglenelim.
(iki kukla sahneden sarki syleyerek ayrilirlar.)
Oykii sonunda cesitli sorular sorulur.
MATERYALLER
_* _ Kuklalar kukla sahnesi
SOZCUKLER
° -
KAVRAMLAR
e  Duygu: Mutlu /mutsuz

DEGERLENDIRME
Kuklalar ¢ocuklara verilerek oykiiniin canlandirilmasi istenir.

UYARLAMA



ESLi YORUME

Etkinlik Tiirii: Hareket Etkinligi (Bitiinlestirilmis Kiigiikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.

Kazamm 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligimi bir noktadan digerine aktarir. Baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklamir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
OGRENME SURECI

Ogretmen smifa bir arkadastyla girer ve arkadasim ¢ocuklara tamtir. Ogretmen ve arkadasinin el bilekleri kurdele ile birbirine
baglanmistir. Kurdeleler yakin ve uzak olacak sekilde iki tiirliide kullanihir. Ogretmen arkadasiyla birlikte “esli yiiriiyiis” yapacagim
aciklar. once kurdeleler yakin baglanir daha sonra uzak baglanir. Cocuklarin yonergeleri dogrultusunda 6gretmen ve arkadasi
koordineli bir sekilde yiirimeye baslar. Ardindan ¢ocuklardan esli yiiriiylis yapmalari i¢in e olmalari istenir ve kurdeleler el
bileklerine baglanir. “Hizli yiiriime, yavas yiirlime, yaklasarak ve uzaklasarak yiiriime, kayma adimu ile yiiriime gibi...” yonergelerle
yiirtime sekilleri ¢esitlendirilir. Cocuklar birbirleriyle uyum i¢inde ayni hareketleri yapmalar1 i¢in yonlendirilir.

Ogretmen “hayvan yiiriiyiislerini taklit edelim mi?” diye sorar.

Cocuklar 6gretmenin yonergelerine gore hayvan taklitleri yaparlar. Ogretmen onlara rehberlik eder.

Simdi 6rdek gibi ylriiyelim (¢omelerek paytak yiiriiylis yapilir)

Simdi kurbaga gibi yiirliyelim (ayn1 pozisyonda ziplayarak ilerlenir)

Simdi fil gibi yiiriiyelim (ayaklar kivrilmadan dik tutulur; eller yerde yiiriiniir)

Simdi yilan gibi yliriiyelim (yerde siiriinerek ilerlenir)

MATERYALLER
o  Kurdele
SOZCUKLER
e  Kayma adim
KAVRAMLAR
e  Zat: Hizli-Yavas
e  Yon/Mekianda Konum: Yakin-Uzak
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Arkadaslarimizla ne yaptik? Nasil yiiriiylisler yaptik?
Esli hareket etmek i¢in nelere dikkat etmemiz gerekir?
Arkadasinizla koordineli yliriimeye ¢alisirken zorlandimiz mi?
Birbirimize yakinken mi yoksa uzakken mi daha ¢ok zorlandiniz?
En ¢ok hangi yiiriiyiis tiirii hosunuza gitti?
Daha dnce arkadaglarinizla buna benzer oyunlar oynamis miydiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :27/09/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kurbaga Kum Kum” isimli Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Suda Batan Nesneler” isimli sanat ve fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KURBAGA KUMKUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim ac¢iklar.
Gostergeleri: Bagkalarmin duygularini séyler. Bagkalarin duygularinin nedenlerini séyler.
Kazamim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler. fnsanlarn farkh 6zellikleri oldugunu sdyler.
DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Sohbete katilir.

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 6. Nesne ya da varliklan o6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara hikdye anlatmadan 6nce daha 6nce 6grendikleri parmak oyunu, tekerleme siir, sarki sdylemelerine firsat verilir.
Ogretmen dgrencilere “Cal Kapiyr” adli parmak oyununu syler.

Cal kapiy1 cal (Sag elin isaret parmagiyla alna vurularak, kapi ¢alma dykiinmesi yapilir)

Bak pencereden (Her iki elin isaret ve bas parmaklari iki goziin 6niinde birlestirilir, gozliik gibi halka yapilir)
Cevir mandali (Burun el ile biikiiliir)

Gir igeri (Sag elin isaret parmagi, agzin i¢ine sokulur)

Al bir iskemle (Kulak memelerinden biri tutulur, ¢ekilir)

Otur suraya (Oteki kulak memesi tutulur, ¢ekilir)

Nastlsin bu giin Ayse ? (Cene tutulur, sallanir)

Ayse ad1, gocugun adina gore degistirilerek sdylenir.
Cocuklara 6ykii kartlart kullanilarak “Kurbaga Kumkum” adli 6ykii anlatilir:
“Bir zamanlar bir¢ok hayvanmin bir arada yasadigi bir orman varmig. Bu ormanda tiim hayvanlar ¢ok iyi arkadasmis. Her giin
aksama kadar birlikte tirlii tiirlii oyunlar oynarlarmis. Bazen aralarinda tatsizlvklar da ¢itkarnug tabi. En ¢ok da “Kurbaga
Kumbkum” huysuzluk edermig. Ciinkii hep onun istedigi oyunlar oynansin istermis. Giinlerden bir giin, ormanda biitiin yavru
hayvanlar yine birlikte oynuyorlarmis. Kurbaga Kumkum her zamanki gibi ziplama yarisi yapmak istemis, diger yavrular kabul
etmisler. Tabii Kurbaga Kumkum kazanmus yarisi. Ardindan Tavsan Tomtom da kosu yarisi yapmay: nermis. Ama Kurbaga
Kumbkum istememis, ziplama yariginin sanki nesi varmig. Diger yavrular tavsan ile birlikte baslayinca kosu yarisina, bizimki séylene
soylene yerlesmig bir dere kenarina. “Kegke herkes bana benzeseydi.. Hep benim istediklerimi isteselerdi. Béylece hep benim
istedigim oyunlar oynamirdi” diye diisiinerek, tatlh bir uykuya dalmis. Birazdan bir kalabalik sarmuis etrafini. Ama o da ne? “Tavsan
Tomtom”, “Ziirafa Zumzum”, “Fil Fumkum " hepsi ayni kendisi gibi bir kurbaga olmamis mi? Hadi ziplama yarisi yapalim
demigler. Cok sevinmis Kurbaga Kumkum hemen kabul etmis bu teklifi.. Saatlerce ziplayip durmuglar. Sonunda sikilmis Kurbaga
Kumkum. Biraz serinlemek igin dereye atlayacakmig ama tiim arkadaslar: aym anda serinlemek igin dereye atlayinca, ona yer
kalmamgs. Bari biraz sevdigim yiyeceklerden yiyeyim diye diigiinmiis, ama bosuna... Ciinkii herkesin en sevdigi yiyecekler, onun en
sevdigi yiyecekler oldugu igin zaten ¢oktan bitmemis mi? Hadi biraz da baska bir oyun oynayalim sikildim demis. Ama herkes sadece
ziplama oyunu oynamak istiyormus kimseyi ikna edememis. “Off... herkesin bana benzemesi ne kadar da stkictymis, keske her sey
eski haline donse diye hayiflamirken, “Haydi Kumkum.. Haydi uyan. Simdi Sempanze Samsam "w istedigi daldan dala atlamaca
oyununu oynuyoruz...” sesleri ile uyanmig Kumkum... Meger gérdiigii bir riiyaymig. Oh iyi ki riiyaymug diye diisiinmiig ve biiyiik bir
seving ile arkadaslarmmin arasina katilmis...” Yazan: N. K. Turash
Cocuklarla 6ykiideki kahramanlarin farkli 6zellikleri ile ilgili sohbet edilir. Kurbaga KumKum’un rilyasinda neler hissettigi ve neden
boyle hissetmis olabilecegi sorulur. Yanitlarin ardindan ¢ocuklar ikiserli es olurlar. Ogretmen dersten énce ayn1 ve farkli kartlardan
olusan c¢esitli kartlar hazirlar ( kirmizi ve yesil elma, kirmizi ve sar1 balik, ayni renk iki daire gibi) bu hazirlanan kartlarin arkalar ters
cevrilir. Sinif iki gruba ayrilir. Gruplarin adlar belirlenir. Her bir gruptan bir kisi se¢ilir. Kartlardan iki tane segme hakk: vardir.
Sec¢mis oldugu kartin aynisini bulmaya ¢alisir. Ayni olan tiim kartlar bulunduktan sonra geriye kalan diger benzer kartlar acilir.
Benzer karlarin hangi yonden benzer olduklar iizerine konugulur. Kazanan grup alkiglanir. Cocuklar esleri ile benzer ve farkli olan
ozelliklerini konusurlar. Cocuklarin konusurken eslerinin gozlerine bakmalarina dikkat edilir.
Ogretmen dersten nce aymi ve farkli kartlardan olusan gesitli kartlar hazirlar ( kirmizi1 ve yesil elma, kirmizi ve sar1 balik, ayni renk
iki daire gibi) bu hazirlanan kartlarin arkalar1 ters gevrilir. Sinif iki gruba ayrilir. Gruplarin adlari belirlenir. Her bir gruptan bir kisi
secilir. Kartlardan iki tane se¢me hakki vardir. Se¢mis oldugu kartin aynisin1 bulmaya galisir. Ayni olan tiim kartlar bulunduktan
sonra geriye kalan diger benzer kartlar agilir. Benzer karlarin hangi yonden benzer olduklari iizerine konusulur. Kazanan grup
alkiglanir.
MATERYALLER

o Oykii kartlari
SOZCUKLER

. Es
KAVRAMLAR

e  Zat: Benzer-Farkli



AILE KATILIMI
e  Ailelere ¢ocugun evdeki bireylerle farkli ve benzer 6zelliklerini bulmaya yonelik oyunlar oynamalar1 ve bulunan
ozelliklerini yazarak okula gondermeleri dnerilir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin kahraman1 kimdi?
Bagka hangi hayvanlar vardi?
Oykiiniin en ¢ok hangi béliimiinii sevdiniz?
Kurbaga KumKum’un yerinde siz olsaydiniz ne hissederdiniz?
Kurbaga KumKum’un riiyasinda oldugu gibi insanlar arasinda da herkes birbirinin ayni olsaydi neler olurdu?
Sizin arkadasiniza/annenize/babaniza/kardesinize benzeyen ya da onlardan farkli 6zellikleriniz nelerdir?
UYARLAMA



SUDA BATAN NESNELER

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik ve Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu(Ay):...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve sdzciiklerin
anlamini soyler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Malzemeleri Keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlari yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basladig isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklara kazima boyama yapilacagin agiklar. Cocuklardan pastel boyalarini alip, masaya, sandalyelere yerlesmeleri
istenir. Her bir cocuga beyaz fon kartonu dagitilir. Bu kagitlari, pastel boyalarla degisik renklerde, boyanmamis yer kalmayacak
sekilde boyamalari istenir. Cocuklar boyamalarini tamamladiginda herkesin siyah pastel boyalarini almalart istenir. Bu kez de
kagitlarinin iizerlerini ve dnceden boyadiklar1 renkleri tamamen kapatacak sekilde, boyalar1 bastirarak siyah pastelleriyle boyamalari
istenir. Ardindan her bir ¢ocuga ucu iyice agilmig kursun kalemler verilir ve 6nce renkli sonra siyah ile boyadiklari kagitlarin
iizerlerine kursun kalemle resimler ¢izmeleri istenir. Resim sirasinda iistteki siyah renk pastel boya kalkacak, alttan renkli kisim
¢izimi olusturacaktir. Bu durum ¢ocuklara fark ettirilir.

Sanat etkinligi kitabinda yer alan “kirmzi kalem” etkinligi yonergeler dogrultusunda uygulanir. Kalem sekline ait pargalar kesim
yerlerinden kesilir. Kirmiz1 puantiyeli kisim pileleme teknigi ile katlanir. Kalem seklinin {izerine yapistirilir.

Ogretmen, cocuklara sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturmalarma rehberlik eder. Cocuklarin tam karsisina kiiciik masa
getirir. Cocuklara deney yapacagi sdylenir.

Su dolu biiyiik boy kase ya da tencere sinifta gocuklarin gérebilecegi bir yere yerlestirilir. Cocuklarla suda nelerin yiizdiigi ve
nelerin batt1g1 ile ilgili konusulur.

Cocuklarin ellerine suda yiizebilen ve suda batan nesneler verilir ve bunlari incelemeleri saglanir. Bunlardan hangilerinin yiiziip
hangilerinin batacagini tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin sirayla gelip ellerindeki nesneleri suya birakmalari istenir ve tim
¢ocuklarin suya birakilan nesnelerin hangilerinin yiizdiigli hangilerinin battigini gormeleri saglanir. Cocuklarm sinifta bulunan diger
malzemeleri de suya birakarak hangilerinin yiizlip hangilerinin batacagini denemeleri istenir.

Deneyin ardindan 6gretmen internet ortamindan g¢ocuklara “Tiiyden Hafif prenses ve Sisman Kral” adl1 orff etkinligini agar. Miizigin
daha kalin olan seslerinde erkeklerin bir sigman bir kral gibi gébeklerini gikararak 6ne dogru ilerlemelerini ister. Daha ince sesli
miizik basladiginda ise kizlarin bir kelebek gibi kanat ¢irparak ugma taklidi yapmalarini ister. Sarkinin igindeki ince ve kalin
miiziklere gore hareketler tekrar edilir. Ince sesli miizikte erkekler ¢omelerek oturur, kalin seste ise kizlar ¢omelerek oturur. Sarkinin
sonuna kadar incelik ve kalinligina uygun dans edilir.

MATERYALLER
e Elisi kagidi
e  Pullar
e  Simler
e Biiyiik Boy Kase
e  Siinger
o Tas
e Kalem Vb.
SOZCUKLER
e  Yiizmek
KAVRAMLAR

e  Miktar Agir-Hafif
AILE KATILIMI
e -
DEGERLENDIRME
Boyalarla neler yaptik?
Kagidi katlarken zorlandiniz ni?
Hangi deneyi yaptik?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deney yapmak eglenceli miydi?
Bagka hangi malzemeleri kullanabilirdik?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 28/09/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 PRI

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mandallarla Oynayalim” isimli Oyun -Matematik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kahkaha Atiyoruz” isimli Oyun Etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MANDALLARLA OYNAYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e-Oyun -Matematik Etkinligi (Biitlinlestirilmis etkinlik)
Yas grubu (Ay):............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. .

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4.Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir

DiL GELiSIiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. Cocuklardan biri ebe olur ve arkadaslarina arkasini doner. Ogretmenin segtigi
baska bir ¢ocuk ebenin arkasina geger ve kapi g¢alma Oykiinmesi yapar. “Tik tik tik” der. Ebe ise “Kim 0?” der.
Arkadaki ¢ocuk istedigi bir hayvan sesini taklit eder. Ebe arkasindaki arkadaginin sesinden kim oldugunu tahmin eder.
Oyun biitiin ¢ocuklarin katilimini saglayarak devam eder.
Cocuklarla birlikte “Ali ile Ayse” adli parmak oyunu oynanir.

ALI ILE AYSE (Parmak oyunu)
Ali ile Ayse karsilikli evlerde oturuyorlarmis. (Bas parmaklar avug iginde yumruk yapilarak, yumruklar

karsilikli tutulur.)
Bir giin Ali evden disar1 ¢ikmig.  (Bas parmak yumruk i¢inden disari ¢ikartilir.)
Tepeye tirmanmig, tepeden agagi inmis.  (El yukar1 kaldirilip, indirilir.)
Sagina bakmig, kimse yok.  (Bas parmak saga dogru hareket ettirilir.)
Soluna bakmig kimse yok.  (Bas parmak, sola dogru hareket ettirilir.)
Oniine bakmus, arkasina bakmus, kimse yok.  (Bas parmak dne ve arkaya dogru hareket ettirilir.)
Cani sikilmug, evine geri donmiis.  (Bag parmak avug i¢inde saklanip, yumruk yapilir.)
Ertesi glin Ayse evden digar1 ¢ikmig.  (Diger elin bag parmagi yumruk i¢inden disar ¢ikarilir. )
Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis.  (El yukari kaldirilip, asag: indirilir. )
Sagina bakmis, kimse yok.  (Bas parmak saga dogru hareket ettirilir.)
Soluna bakmig, kimse yok.  (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)
Oniine bakmus, arkasina bakmis Kimse yok.  (Bas parmak one ve arkaya dogru hareket ettirilir.)
O daevine girmis.  (Bas parmak, avug i¢inde saklanip, yumruk yapilir.)
Bir baska giin Ali ve Ayse ayn1 anda disar1 ¢ikmuslar. (ki elin bas parmaklar1, yumruk iginden disari
cikartilir)

Tepeye tirmanmuslar, tepeden asagiya inmisler.  (iki el, yukari kaldirilip, indirilir)
Arkalarima, dnlerine bakmuslar kimse yok.  (Iki el yana dogru hareket ettirilir.)
Yanlarma bakmislar kimse yok.  (iki el yana dogru hareket ettirilir.)
Diger yana bakmuslar, birbirlerini gérmiisler. ~ (iki elin bas parmag1 karsilikli tutulur.)
Nasilsin Ali? Iyiyim Ayse demisler.  (Bas parmaklar karsilikli hareket ettirilir.)
Birbirlerini yanaklarindan épmiisler.  (Iki bas parmak birbirine degdirilerek pme hareketi yapilir.)
Elele tutusup, oynamaya gitmisler.  (Bas parmaklar birbirine yapistirilir, diger parmaklar oynatilir.)

Ogretmen ¢ocuklardan kitap merkezinden bir hikaye kitap se¢melerini ister. Secilen hikaye kitab1 okunur. Hikayenin
sonunda dgretmen ¢ocuklara hikaye ile ilgili sorular sorar.

Hikayenin ardindan 6gretmen mandal oyununun oynanacag soylenir. Iki kiigiik boy sepetin i¢ine 10 ‘ar tane mandal
koyar. Oyun alaninin ortasina bir daire gizer. Dairenin ortasina mandal sepetlerini yerlestirir. Ogretmen saymaca ile dort
cocuk secer. Ikiserli eslestirir. Ogretmen Mandallarla ¢ok eglenceli bir oyun oynayacaklarini sdyler. Cocuklara oyun
sirasinda mandali nasil kullanacaklar1 uygulamali olarak gosterir.

Ogretmen hareketli bir miizik acar. Basla komutuyla mandal takma gdrevini alan ¢ocuk esinin kiyafetleri {izerine
mandal takmaya baglar. Ogretmen miizigi durdurur. Hep birlikte gruplarm mandallari sayilir (1 -10 aras1) En ¢ok
mandal takan grup oyunu kazanir.



MATARYELLER
e  Mandallar sepet, cd ¢alar

SOZCUKLER
e Mandal
KAVRAMLAR
e Sayr kavram:1 -10 arasi ritmik sayma
e Miktar: Az /cok
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglenceli miydi?
Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz m1?
Mandalla bagka hangi oyunlar1 oynardik?
Oynadigimiz oyunlar1 daha farkli nasil oynayabiliriz?
Oyun oynarken hangi bdliimde zorlandiniz?
Oniimiizde gordiigiimiiz nesneler neler?
Arkamiza donelim hangi nesneleri goriiyoruz?

UYARLAMA



KAHKAHA ATIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiciik top ile omuz {izerinden atis yapar. Atilan topu elleriyle tutar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini syler.

OGRENME SURECI

Cocuklara kahkaha oyunu oynayacaklart soylenir. Oyunun kurallar1 agiklanir.

Ogretmen eline kiigiik bir top alir ve topu havaya atti§1 zaman cocuklardan kahkaha atmalarini ister. Topu tuttuklart
zaman susmalar1 gerektigini sdyler. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.

Oyun bitiminde topla atip tutma ¢alismalar1 yapilir.

KUCUK KIZ

Kiigiik kiz, kii¢iik kiz

Soyle bana neredeydin

Diin sabah bekledim

Oynamaya gelmedin

Diin sabah bekledim

Hig goriinmedin

Sormayin halimi

Ah neler oldu!

Yiiregim sikisti,

Gozlerim doldu.

Bagima gelenleri,

Eger bilseniz,

Cok iiziintii duyar,

Aglarsiniz siz.

Vah vah buna pek ¢ok tiziilditk

Vah vah seni ¢ok iizgiin gordiik.

Boyle harap etme kendini,

Hadi soyle bize neredeydin?

Dinleyin ¢ocuklar bebegim var ya,

Hani uzaninca goziinii kapar ya .

Hani oturunca agar yeniden,

Diin sabah oynarken diistli elimden,

Kirildi.....

“Kiigiik Kiz” siirinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara bir hikaye anlatmak istedigini s6yler. Hikayenin adinin “Mutluluk
Hayal Eden Fil” oldugu s6ylenir.

Fil ve ziirafa ¢ok iyi iki arkadastir. Her giin birlikte vakit gegirirler ormanda kesfedecekleri yeni yerler ararlarmus.
Ziirafa her yeni kesfettikleri seyleri gérdiikce ¢ok heyecanlanir. Sevingten kafasini agaclara carpa garpa ziplarmis. Fakat
arkadasi fil onun kadar mutlu olamiyor bir tiirlii hayal ettigi mutlulugu bulamadigini sdyleyerek ziirafanin mutlulugunu
izlermis. Ziirafa bir giin arkadas1 Fil ‘e sormus. Sen nasil bir mutluluk hayal ediyorsun. Bu giizel ormanda mutlu olmak
i¢in ¢ok giizel seyler olabilecegini soyler arkadasini mutlu edebilmenin yollarini ararmis. Bir giin ziirafanin aklina cok
giizel bir fikir gelmis. Arkadagim fil bunu duyunca hayal ettigi mutlulugu bulacak diyerek sevingle arkadasinin yanina
kosmus........... ogretmen hikayeyi burada keser. Hikayenin devaminda neler olmus olabilir. Ziirafa arkadagim1 mutlu
edebilecek mi? Gibi sorular sorularak hikaye tamamlanir.

MATERYALLER
e Top



SOZCUKLER
e Hayal
e Seving
KAVRAMLAR
e  Mutlu -iizgiin
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?
Oyunu nasil oynadik?
Oyun eglenceli miydi?
Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :29/09/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adx e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bes kiiciik kedi” isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mikrop” isimli Tiirk¢e, miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BES KUCUK KEDIi
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik Grup Etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM
Kazanmim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamiml. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Sira bildiren say1y1 sdyler. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
MOTOR GELIiSiM
Kazamim4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. .Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 daire seklinde oturtur ve onlara simdi sizlerle cok eglenceli bir parmak oyunu oynayacagiz der.
Ardindan “Bes Kedi Yavrusu” isimli parmak oyunu &nce gosterilir ardindan gocuklar tarafindan tekrar edilerek oynanir.

BES KUCUK YAVRU KEDi

Bes kiiciik kedi yavrusu disarida oynuyor,
Iclerinden biri kact1 ve sonra dort kedi yavrusu kaldi
Dort kiigiik kedi yavrusu benimle oynuyor,
Iclerinden biri kact1 ve sonra ii¢ yavru kedi kald1

Ug kiiciik kedi yavrusu sizinle oynuyor,

Iclerinden biri kact1 ve sonra iki yavru kedi kald1

Iki kiigiik kedi yavrusu giines altinda oynuyor,
Iclerinden biri kagt:1 ve sonra bir yavru kedi kald:
Bir kii¢iik kedi yavrusu giinesli bir giinde,

Bir kii¢iik kedi yavrusu kagisiyor.

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire olacak sekilde sandalyeleri ile oturmalarini ister. bir oyun oynayacaklarint
agiklar. Oyunda hepsinin birer kedi olacagini fakat aralarindan sececegi bir kisinin altina fare resmi
saklayacagint ve bu fareyi bulabilmeleri igin arkadaglarinin fiziki ozelliklerini sdyleyerek bulmaya
caligmalarin1 ve fareyi yakalamalarini ister. fare saklanirken diger dgrencilerin goérmelerini engellemek igin
gozlerini kapatmalarini ister. Oyunda fare saklanan 6grenci her seferinde degistirilir. Tiim 6grencilerin ayni
sekilde oyuna katilimi saglanir. “Kedi Fare” sonrasinda &gretmen c¢ocuklardan ikiser kisi secer. Simdide
“Hayvanlar  Yarisiyor” oyunumuzu oynayalim der. Cesitli hayvan Oykiinmelerinden Ogretmenin daha
oncesinde asagida yazili olan hayvanlarin isimlerinin ya da resimlerinin oldugu bir keseden 6grenci taklidini
yapacagl hayvani secer. Se¢mis oldugu hayvanin taklidini yaparak bitis ¢izgisine dnce ulasan ¢ocuk oyunu
kazanir.

Kedi kopek yiiriiyiisii (Eller yerde, sirt kamburlastirilmis, sessizce yiiriiniir.)

Ayt yiirliyiisii (Govde one biikiiliir, avuclar yere degdirilir, bag yukari kaldirilir.)

Leylek yiiriiyiisii (Kollar 6ne uzatilir, 6ne adim atilirken dizler karna gekilerek yiiriiniir.)

Karga yiirityiisii (Dizler biikiiliir, ellerle ayak bilekleri tutulur, adim atilarak yiiriiniir.)

Kaz, ordek yiiriiylisii (Dizler biikiiliir, kollar yana agilir. Saga sola yalpa yaparak yiiriiniir.)

Maymun yiiriiylisii (Dizler yarim biikiiliir, gdvde hafifce one egilir, kollar yana sarkitilir ve yiiriiniir.)

Tavsan yiiriiyiisii (Dizler biikiiliir, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru sigratir.)

Oykiinmelerin ardindan dgretmen fon kartonuna ¢izilmis daireleri keseceklerini ve bu daireler ile fare etkinligi
yapacaklarini agiklar. kesilen daireler koni seklinde birlestirilir. Birlestirilen fon kartonunun {izerine oynar goz
yapistirilir. Farenin biyiklari, burnu ve kulaklar1 fon kartonlari ile yapilir. Tamamlanan sanat etkinligi sinifin
uygun bir boliimiinde sergilenir.

MATERYALLER
e Fonkartonu
e Oynar goz
e Pastel boya
e Yapistiric
[ ]



SOZCUKLER
e Taklit
e  Saklamak
KAVRAMLAR
e Ritmik sayma
AILE KATILIMI
e  Cocugunuzun okulda gegcirdigi ilk giinler hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?
Hangi sayiya kadar saydik?
Hangi hayvanlarin dykiinmelerini yaptik?

UYARLAMA



MIKROP
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Ydnergeler dogrultusunda
kosar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. Ayakkabilarini ¢ikarir. Ayakkabilarint giyer. Diigme agar. Diigme kapar.
Ayakkabi bagciklarini ¢ozer. Ayakkabi bagciklarini baglar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla “Giysilerini giyip ¢ikarma davranisi” ile ilgili sohbet edilir.

Sonra da sunlar anlatilir. “Cocuklar kendi giysilerimizi kendimiz giyip ¢ikariyoruz 6yle degil mi? Artik kendi bagimiza giyinip
soyunabilecek becerilere sahibiz. Ama bazen giyecegimiz kiyafetleri secerken yetiskinlerden yardim alabiliriz. Biliyorsunuz her
mevsimde farkli giysiler giyiyoruz. Bazen ¢ok istesek de giymeyi istedigimiz kiyafetimiz o giine ya da mevsime uymayabilir.
Mevsimine, hava sartlarina uygun giyinmezsek hasta olabiliriz. O giin giymeyi diisiindiigiimiiz giysiyi annemize ya da baska bir
biiyligiimiize géstermeli, eger onlar uygun oldugunu sdylerse giymeliyiz.

Parmak oyunu hep birlikte soylenir.

GIDIYORUM GIDIYORUM.

Gidiyorum gidiyorum yol bitmiyor /2 ( Gitme yliriime hareketi )

Birde baktim ki ayakkabimin bag1 ¢6ziilmiis ( Biraz saskin bir sekilde ayakkabiya dogru bakilir )

Ben hi¢ durur muyum? /2 ( Kendisini isaret eder )

Baglayiverdim, baglayiverdim, baglayiverdim, baglayiverdim. /2 Egilerek ayakkabiy1 baglama hareketi yapilir )

Gidiyorum gidiyorum yol bitmiyor /2

Bir de baktim ki ayakkabimin st kirlenmis

Ben hi¢ durur muyum? /2

Sili siliverdim, siliverdim, sili siliverdim, siliverdim /2 ( Egilerek silme hareketi yapilir )

Gidiyorum gidiyorum yol bitmiyor /2

Bir de baktim ki herkes susmus ( Bakarak susma isareti yapilir )

Ben hi¢ durur muyum? /2

Susuverdim, susuverdim, susuverdim, susuverdim. /2 ( Isaret parmag ile susma hareketi yapilir )

Kitapliktan segilen bir masal okunur. Cocuklarin masalla ilgili sohbet etmelerine firsat verilir. Ardindan miizik agilir ve hep birlikte
dans edilir.

Mikrop isimli oyun hep birlikte oynanir.

MIKROP

Sayismacayla segilen cocuk mikrop olur. Arkadaslarina dokunarak onlara hastalik bulastirmaya ¢alisir. Digerleri de mikroptan
kagmaya caligirlar. Hastalik kapan ¢ocuk, hasta rolil yaparak yere oturur. En sona kalan ¢ocuk diger oyunda mikrop roliinii alir.

MATERYALLER

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e  Okuldan gelince cocugunuzun kiyafetlerini kendisinin ¢ikartmasina firsat veriniz.

DEGERLENDIRME
Oyunu etkinligini begendiniz mi?
Tekrar oynamak ister misiniz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :30/09/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zaman

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam
“Sirt Sirta Dans Edelim” isimli hareket ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam

“Sarkilar Soyleyip Dans Edelim” isimli miizik ve oyun etkinligi
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SIRT SIRTA DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi: Hareket, Sanat ve Oyun (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
¢izer. Malzemeleri keser, katlar ve yapigtirir.

OGRENME SURECI

Hareketli bir miizik agilir ve ¢ocuklar ikiserli es olurlar. Miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik durdugunda sirt sirta verirler.
Esini bulamayan ya da en son sirt sirta veren oyundan ayrilir. Oyun son es kalana kadar oynanr. Ikinci oyuna gegilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 galisma masalarina davet eder. galisma masalara gegen cocuklara A4 kagitlarma cizilmis egri ve diiz
cizgilerden olusan kagitlari ve elisi kagitlarim1 dagitir. Egri ve diiz ¢izgileri ¢ocuklara agiklar. Ardindan dagittig: ¢izgilere once diiz
olanlarinin iizerine yirtma yapistirma teknigi ile diiz ¢izginin iizerine yapistirmalarini ister. Daha sonra egri ¢izgi ile ayn1 sekilde
caligmalart istenir. Tamamlanan ¢aligmanin ardindan tekrar diiz ve egri ¢izgilere vurgu yapilir. ¢alismalar dosyalarina kaldirilir.

Smif zeminine tebesir ile ya da elektrik bandi ile biri diiz digeri egri iki ¢izgi olusturulur. Cizgiler ile ilgili sorgulama baglatilir. Oyun
gruplu bir oyundur. Grup bagkanlar1 sayisma ile segilir. Grup bagkanlar1 gruplarini olustururlar sirayla. Daha sonra gruplari i¢in bir
isim belirlemeleri istenir. Ardindan iki ¢ocuga top verilir. Topu alan iki ¢ocuk, once diiz ¢izginin yanindan sonra egri ¢izginin
yanindan topu siirerek bitigse gider. Topu ¢izgileri kullanarak bitige gotiirebilen ilk d6grenci grubuna puan kazandirir. Oyunun sonunda
gruplarin puanlari hesaplanir ve kazanan grup alkislanir.

MATERYALLER
e  Miizik CD’si
e  Elisi kagidi
e  Kagitlara cizilmis egri ve diiz ¢izgiler
e  Yapistirici
SOZCUKLER
e St
e Teknik
KAVRAMLAR
e Zit: Diiz-egri
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Cizgi ¢alismasi yapilir.
Sirt sirta oynadigimiz oyunda zorlandin mi?
Grup oyunumuzu hangi grup kazandi1? Neler hissettin?
UYARLAMA



SARKILAR SOYLEYiP DANS EDELIiM

Etkinlik ¢esidi: Miizik-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yo6nergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

DIiL GELISiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar ayarlar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygy, diisince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.  Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara dersten 6nce cesitli duygu ifadelerinden olusan kartlar hazirlamustir. Cocuklarin minderlerini alarak daire
seklinde oturmalarini ister. elindeki duygu ifade kartlarini tek tek gostererek ne ifade ettigi tizerine sohbet ederler. Kartlar sira ile tiim
ogrencilere dagitilir. Ogretmen “sen neden mutlusun, iizglinsiin, saskinsin ve kizgmsin” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin duygulari
dinlenir.

Ogretmen sohbetin ardindan cocuklar minderlerini yerlerine kaldirmalarii ister. daha sonra “Dans Edelim” adli sarkili oyunun
sozlerini sdyler ¢ocuklarla birlikte sozler ve hareketleri tekrarlar.

DANS EDELIM

Elleriyle sap sap, ayagiyla rap rap.

Otur desem otur, kalk desem kalkar.

Agil desem acilir, sagil desem sagilir.

Biiziiliince biiziiliir, siiziiliince stiziiliir.

Darilinca darilir, sarilinca sarilir.

Bir sdyle, bir boyle, dans edelim biz bdyle. (Hareketler sdzlere gore ayarlanir.)

Cocuklarin bu sarkili oyunu gesitli duygu ifadeleri ile soylemelerine de rehberlik edilir. Sagkin sdyleme, kizgin sdyleme gibi. Oyun
birkag¢ kez oynandiktan sonra oyunu ¢ocuklarin yonetmesine firsat verilir. Oyun ¢ocuklarin istegine gore devam eder

MATERYALLER

[ ]
SOZCUKLER

e  Biiziilme, siiziilme
KAVRAMLAR

e  Duygu: Mutlu, mutsuz, izgiin, kizgin, saskin,
DEGERLENDIRME
Hem sarki s6ylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz mi1?
Oyun hosunuza gitti mi?
Dans edelim oyununun sézlerini hangi duyguyla séylemek ten hoslandin?
Bu oyunu baska nasil oynaya biliriz?
Oyunda biiziilmek deyince ne yapiyordunuz?

UYARLAMA



